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1) Charakteristika programu, zakladni popis

Kompas3 je databazova aplikace se zobrazovacimi, analytickymi a editaénimi vlastnostmi
geografického informacniho systému (GIS).
Pouzité vyvojové prostiedi : Borland Delphi
Databazovy SQL systém pro spravu dat : InterBase / Firebird

Kompas3 je vhodny na praci s grafickymi i negrafickymi daty v rdmci izemi ¢i celku, primarni
zobrazovaci ramec je nezemépisna souiadna soustava JTSK nebo S-42.

Okno programu :

strom projektu hlavni menu panely nastroju okno Mapa okno Tabulka
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souradnice kurzoru (JTSK)

stavovy panel

Prehled hlavnich vlastnosti a funkeci :

® Datovy model zaloZen na struktute Databdze / Tabulka / Vrstva s univerzalnosti ve vztahu ke
grafickym objektiim (libovolné typy objektii v 1 vrstve), nastaveni prostiedi pomoci Projektu

Pouzitelnost grafickych dat soustavy S-JTSK
11 druhd grafickych objektd (bod/symbol, Bbod/symbol, lomena cara, Blomena Ccara,

B2lomena cara, B3lomena cara, plocha, Bplocha, obrdzek, Bobrazek, text)

Import vektorovych dat CAD (DGN) a GIS (MIF, SHP)
Import rastrovych dat (BMP, IPG, TIF, GIF, PNG + WMF)
Import dat katastru nemovitosti (MIF + DBF nebo VFK)



Export do GIS (MIF, SHP), export do CAD (DGN), export datovych tabulek vcetné grafiky do

databaze (DB, DBF)

Export atributovych tabulek (véetné vybéri) do XLS, DOC, HTML, TXT .....

UloZeni mapového okna (JPEG, BMP, WMF)

Export sestav (JPEG, BMP, TXT, HTML)

Zobrazovaci nastroje nahledu (mapy), moznost soucCasné¢ho zobrazeni neomezeného poctu

mapovych oken + datovych tabulek

Nastroje pro spravu datovych tabulek (ndvrh a Gprava struktury)

Sofistikované ovladani zobrazeni grafickych vrstev

Editacni grafické nastroje, snap, prace s body, editace nasobnych ¢ar a ploch

Nastroj pro editaci a pfipojovani ptiloh ke vSem typim objektii

Kopirovani objektii, konverze mezi riznymi typy grafickych objektt

Univerzalni néstroj pro zobrazeni popisti grafickych objekth (primy popis viastnim atributem

grafického objektu nebo pomoci SQL dotazu atributem jiné tabulky)

Piehledna prace s formulafi a atributovymi tabulkami jednotlivych objektd, tfidici a vyhledavaci

funkce, efektivni filtr SQL pro vybér pozadovanych tidaji podle zadani

m Uzivatelské ptiprava tématickych map (zobrazeni podle vybranych hodnot atributii nebo SQL
prikazu)

m Tisk mapového okna, tisk v métitku, export ndhledu, tvorba mapové legendy

®m Projekt Ize jednoduse konzervovat jako pouzitelnou aplikaci s jednozna¢nym ovladanim

Zakladni pojmy

Struktura systému :
projekt — definuje uzivatelské prostiedi systému a vazbu na data, je ur€en souborem *.KPR
databaze — struktura pro spravu vSech typl dat, soubor s ptiponou KDB (v 1 projektu Ize pracovat
s vice databazemi soucasn¢)
aplikacni databdaze — dodavatelsky pfipravend ucelovd databaze (aplikace) s jednoznacné
definovanym rozhranim (tabulky, formulare, sestavy, dotazy, atd.)
tabulka — zékladni datova jednotka systému, tabulky jsou soucésti pfislusné databaze a mohou byt
definovany jako grafické nebo negrafické
vrstva — jednotka mapového nahledu programu tvotfena zobrazenim grafické tabulky

Datova uzivatelska rozhrani :
okno Mapa — nahled na graficka data, obsahuje nastavitelné vrstvy uréené grafickymi datovymi
tabulkami; pfi zvétSovani/zmenSovani okna si mapa zachovava levy horni roh,
meétitko se neméni; v zahlavi (hlavni liSt€¢) okna je uveden popis (nazev) okna,
v zavorkach potom seznam vrstev pfitomnych v okné, t.j. bez ohledu na jejich
aktualni zobrazeni; v dolni ¢asti okna jsou zakladni nastroje pro préaci s mapou
okno Tabulka — nahled na data grafickych i negrafickych tabulek ve formé tzv. gridu se 3 moznymi
rezimy :
standard — zobrazeny vSechny zdznamy (identifikace bilym podbarvenim ikony
tabulky v hlavni li§t¢ okna tabulky)
vpbér — zobrazeny pouze vybrané¢ zaznamy (identifikace zelenym podbarvenim
ikony tabulky v hlavni li§t¢ okna tabulky + zelené podbarvené zdznamy)
filtr — zobrazeny pouze zaznamy vyhovujici podmince aktualné zadan¢ho filtru
tabulky (identifikace svétle modrym podbarvenim ikony tabulky v hlavni li§té
okna tabulky)

okno Formulai — nahled na negraficka data 1 zdznamu (1 véty) tabulky v samostatném okné



okno Dotaz — nahled (grid) na ucelové vymezena data, moZnost aplikace nad vice tabulkami v 1
okné soucasné

sestava — Ucelove pripraveny sumarni datovy vystup aplikacni databaze

akce — Gcelove pripravena funkce aplikacni databaze

piiloha — data ptipojena ke grafickému objektu nebo zdznamu v tabulce (obrazky, dokumenty,
video, zvuk, text, URL .... ); pfiloh mize byt u objektu libovolné mnozstvi, Ize je
prohlizet a editovat; v kazd¢ databazi je systémova tabulka ,,Ptilohy*, kde lze pracovat
s prilohami vSech objekti najednou

Ostatni :
Stavovy panel — Sed¢ podbarveny informacni fadek v nejspodnéjsi Casti okna aplikace s 5 ¢astmi
(poli) :
aktualni soutadnice kurzoru mapového okna (x, y v soustavé S-JTSK)
aktualni métitko mapového okna
pocet vybranych objektl
editovatelna vrstva aktualntho mapového okna (Ize pfimo nastavit v pfipojeném
roletkovém menu)
informace o vybraném objektu (Ize nastavit jako ,,SQL detail” ve Spréavci tabulek)
aplikace — rezim programu s pevn¢ nastavenym ovladdnim, pevné definovanymi datovymi
tabulkami (nelze je odstranit) a mapovymi okny (nelze piidat nebo ubrat vrstvu)
vybér — rezim oznaceni objektll; v mapé 1 tabulce jsou vybrané objekty ohraniCeny / podbarveny
zeleng
aktudlni véta — rezim oznaceni objektll (zaznamtl, vét) v tabulce; aktivni objekty jsou podbarveny
svétle Zluté
sdileny bod — lomovy bod ¢arového nebo ploSného objektu, ktery je mozné sjednotit se sdilenym
bodem jiného objektu
odsazeny bod — lomovy bod carového nebo ploSného objektu, ktery nelze sjednotit se sdilenym
bodem jin¢ho objektu (Ize pouze sjednotit soufadnice, nikoliv body spojit)

Pouzité zkratky

LT — levé tlacitko mysi

PT — pravé tlacitko mySi

(Neni-li uvedeno jinak, jsou veskeré akce a manipulace provadény levym tlacitkem !!)

2) Menu - struktura a vysvétleni polozek

Soubor

Pripojeni
Tato polozka je k dispozici pouze u sitové verze programu. Zahrnuje funkce pro administraci
uzivatelli zapojenych do sit¢.

Prihlasit ........



Dialog pro pfihlaseni do sitového feSeni programu. Bez pfihlaSeného uzivatele je
program nefunkéni . Funkce je dostupna pouze ve stavu, kdy neni zadny uzivatel
ptihlaSen (plocha aplikace je v tomto stavu svétle Sedd).

V nastaveni programu (viz menu Nastroje / Nastaveni prostiedi ...... / Preference) lze
nastavit, aby dochazelo k automatickému ptihlasovani pfi spusténi programu.

KomPas3 - Piihlasit x|

L Zivatel: IF'E Fa,

Ixxxxxxx

Heszlo:

[+ Uladit heslo pro pridti pousit

- Diatabaze priztupovich praw
Databsze: Ikumpaﬂ.adb ﬂ

DB udiwatel: I Test

DB hesla: I

Ok | Stomo

Odhlasit
Funkce pro odhlaseni uzivatele sitové verze (plocha aplikace je v tomto stavu svétle

Seda).

Zména hesla .....
Vyvola jednoduchy dialog pro zménu uzivatelského hesla, nové heslo je nutné potvrdit.

O uzivateli ........
Vyvola jednoduché informacéni okno s udaji o aktudlnim uzivateli a jeho opravnénich ve
vztahu k databazim a jejich objektiim (tabulky, sestava, dotazy, akce).

=

I Ziveatel: FEPA
Celé iméno: Jogef Movak
Fiole: adminiztrator

DB pfistupowvich préy:  kompaz3.adb

— Opravnéni
Databaze | Dhiekt_lrll
[ atabaze | Fopiz | Opravnéni |
17217.1.191:C:hkompasz3hBezeiménal kdb Prazdna cteni
C:hkompaz3iilové ME. kdb Fazport adminiztrace
C:4kompas3ikatasty CF kdb Ernpty adminigtrace

Lavrit




Novy projekt
Nabidne dialogové okno ,,Novy projekt* pro zaloZeni projektu :

MNowy projekt 5'

Seznam £ablon databazi: <
pouze kpr en.kdh izknkdb  kanalizace kdb

pazport. kdb zakladni.kdb  Gigténikdb
Projekt; IND v mésto. kpr H
Databdze:  [Nové Mésto WO kdb [=]

Podrobrosti = | ok Starno

kde je nutné zvolit Sablonu databaze, nazev projektu a nazev databaze. Vybér ,,pouze kpr*
umoziuje vytvoreni samotného projektu, ke kterému je mozné nasledné ptipojovat databaze.
PoloZky ,,DB uzivatel“ a ,,DB heslo* obsazené ve formulafi po uplatnéni ,,Podrobnosti“se nemusi
vyplhovat, zalezi na konfiguraci InterBase Serveru a souvisi s ptistupem k nému.

Oteviit projekt ....
Nabidne standardni okno pro otevieni projektu (soubor *.KPR)

Znovu otevrit projekt
V pod menu nabidne seznam poslednich 12 otevienych projektli na vybér pro nové otevieni

Ulozit projekt
UloZi otevieny soubor projektu (tj. aktudlni nastaveni v€etn¢ zobrazent)

Ulozit jako...

UloZi otevieny soubor projektu pod zvolenym nazvem (vytvoti kopii projektu); program se pii tom
pfepne do nového projektu, ptivodni projekt ziistane na svém misté¢ ve stavu jeho posledniho
ulozeni

Zavrit projekt
Ukoncuje praci s aktualnim projektem a vyc€isti plochu aplikace

UloZeni

vnofené menu Mapy .......
Funkce nad aktivnim mapovym oknem — nabidne dialog pro volbu parametrt ulozeni
obrazku mapového okna jako samostatného souboru (podpora JPEG, BMP, WMF)



UloZeni mapy x|

— Farmat

Soubor JPEG SHOA
" UloZit do shranky
i+ Ulodit do zoubaru

[ Oramovani obrézku
[T Zachovat pormér #itky Sar

— Rozmémny v pixelech
Sitka:  [618
Wiska  |357

v Zachovat pormér widke a &rky

gt Starno

Databaze jako .......

Funkce pro vytvotfeni kopie databaze — nabidne dialog pro vybér databaze (z
databazi aktudlné piipojenych v projektu) s naslednou volbou nézvu a umisténi
kopie.

UloZit databazi jako x|

Databéze | Uloditjako

Slang 40 kdb [V0]

Slarm ME_kdb [Faz
Slani mapa.kdb [Emphy]

£avrit |

Tisk

vnofené menu Mapy .......
Funkce nad aktivnim mapovym oknem — nabidne dialog pro volbu parametrt tisku.
Tlacitkem ,Nastaveni tiskarny“ je mozné vyvolat dialogové okno pro zménu
nastaveni (format a orientace papiru, kvalita tisku).
Volba ,Zachovat pomér SiFky ¢ar® umoziuje vytisknout mapu ve stejném
zobrazeni, které odpovida parametrim monitoru (napt. ¢ara o $iice 1 pixelu pro tisk
je na obrazovce fakticky §irsi).
Hodnota m¢éfitka odpovidd zvolenému formatu papiru, orientaci papiru a
nastavenym okrajim. Pfi zméné téchto parametrti se hodnota automaticky prepocita,
aby odpovidala métitku, ve kterém bude mapa na papife vytiSténa. Pti tisku se stied
mapy centruje se stifedem tiskové plochy papiru, pficemz je vytisténo vzdy nejméné
rozsah, ktery je v mapovém okné.
Meéfitko lze zadat i rucné. V tomto piipad€ se zohledni stfed okna mapy a rozsah
tisku se pii zadaném méftitku prizpiisobi parametrii tiskové plochy (format,
orientace, okraje)
Volba , Tisk méritka“ umoziiuje vytisknout mapu vcetné¢ hodnoty métitka a

s

prouzku méfitka pro porovnani vzdalenosti.



Tisk mapy x|

— Tizkarma

|HP Color Inkjet CP1700 =

M asztaveni tizkarny |

Fovalita tizku; 300 dpi
Orientace: Ma Zirku
Welkost papi: A4 (210 % 237 mm)

— Maztaveni tisku

b Efitko: 1: |1 1937 |

v Oramovani obrazku

[T Zachovat pomér #itky car
[T Tizk legendy

v Tizk méfitka

— Okraje [mm]

Mahat'e: |'|5 Wlenea: IED
Diole: |'|5 Worava: IED

Néhled | Tisk | e

Pti spusténi tisku z nahledu je mozno navic zvolit pocet kopii :
x

— Tizkarna

Mézev: |HP Color Inkjet CP1700 =l

— Oblast tisku — Kopie

v Wie Pocet kopii: |4
) Stranka l:n:l:|1 |:I|:|:|1

€ Wnber

Ok Starmo

V nahledu je mozno zoomovat pomoci tlacitek nebo koleckem mysi s tim, ze stied
zoomu je v misté kurzoru. Dale lze s detailem nahledu posouvat mysi.



m| Tisk mapy

@HE Lupa:l*l'lfé 3| 7 -l| 121 | 2 |ﬂ| Zaviit |

=10l x|

10003

5003
200

160%
100%
75

S R

o |Celé stranka ¥
- |Sitka stidnky| -

Tlacitkem ,,Export* lze nahled exportovat do schranky Windows nebo do souboru
s podporou formati BMP, JPEG, WMF, RTF, PDF, HTML TXT, CSV

Export Preview

x|

— Forméat exportu;

I R astrow) zoubar BMP 16k j

Zoom; |50 A

" Export do shranky

{+ Erport do soubon

Export

Storno

vnofené menu Nastaveni tiskarny .......

Vyvola standardni dialogové okno pro nastaveni vlastnosti tisku.

Databaze
vnorené menu Ukladani dat

Automatické ukladani dat, Potvrzeni zmén, ZruSeni nepotvrzenych zmén viz

cast 3) Tlacitka nastrojovych paneld — pouziti.

Zrusit editaci pro vSechny tabulky, ZruSit editaci pro vSechny tabulky a
potvrzeni zmén (tyto funkce jsou pouze u sitové vrze !)
Ptimé akce pro generalni rychlé zruSeni editace, popt. véetné sou¢asného potvrzeni

zmén (ulozent).

vnorené menu Nova databaze .....

Vyvola dialogové okno ,,Vytvofit a ptipojit novou databazi do projektu (obdobné

jako okno ,,Novy projekt*)

10



¥ytvofit a pripojit novou databazi do projektu 5'

Seznam £ablon databazi: <
pouze kpr en.kdh kanalizace kdh  pasport kdb

prazdna.kdb vo.kdb cigténi. kdb

Frojekt: IE:‘-.k-:umpasS'\M imofy.kpr H
Databéze:  |[Bezeiménalkdb [=]

Podrobrosti = | ok Starno

Pripojit databazi .....
Vyvola dialogové okno pro piipojeni existujici databaze (soubor * KDB) do
oteviené¢ho projektu

Pfipojit databazi x|

Databsze: IE:'\kDmpaSS‘»deanL.kdb =2
CE uZivatel: IF'E Fa, Test

DE heslao: I“"“““’“‘

<< Podrobnost | Ok Starno

Odpojit databazi .....
Vyvola dialogové okno pro odpojeni databaze (soubor * KDB) z otevien¢ho
projektu

x

Databéze | Odpoii |

Slang 40 kdb [V0]
Slani MF. kdb [Pas

Slani mapa.kdb [mpt_l,l]

£avrit |

Verze databazi .....

Vyvola okno s informacemi o databazich (soubory *.KDB), které jsou pfipojeny
k projektu. Seznam databazi je v horni ¢asti okna, informace v zalozkach se vazou
na aktualn€ vybranou databazi.

V prvni zéloZce "Obecné" uvadi ID databaze a typ databéaze (Popis).

11



Zalozka Aktualizace uvadi informace o update / upgrade dané databaze (v piipade,
ze byla provedena). Zalozky Pfipojeni uzivatelé a Editovatelné tabulky poskytuji
informace v ramci sitového nastaveni programu.

Yerze databazi x|

Soubaor | erze | Sestaveni | Fopiz | F.omentar |
C:\kompazdshimof [S M. kdb 202 29082004 ISKM

C:hkompaz3iMimon ME_ kdb 02 29082004  Paszport

C:\kompaz3ihdimof WO kdb 302 17032004 O

C:\kompas3mapa CR kdb 102 05062004 | Zakladni

Dbecne I Kl:umentéFI Aktualizace | Plipojeni ugivatele | Editovang tal:uulk_l,ll

(ol qn] =i 1 (020374700
Popis: |ISKN

Ok Starno

Upgrade / Update databaze .....
Funkce pouzitelna pouze pii zavieném projektu. Umoznuje aktualizovat databaze na
novou verzi pomoci aktualiza¢niho skriptu (soubor *.k3x).

Import......

Pti importu dat dochazi k vytvofeni a naplnéni novych tabulek. Pfi tomto procesu dojde vzdy
k ptedani dat (commit / uloZeni) v serveru InterBase. Jde o generalni akci nad vSemi tabulkami, t.j.
dojde automaticky k uloZeni v§ech neulozenych zmén !!!

Z verze Kompasu 2.0c .....
Nabidne standardni okno pro vybér souboru *.20c ze starSi verze programu; po vybéru a
potvrzeni se provede import s ndhledem na informacni okno prubéhu importu

DB/DBF ......
Nabidne dialog pro vybér souboru *.DB nebo *.DBF; po vyberu a potvrzeni se provede
import s nahledem na informacni okno pribéhu importu

Nabidne dialog pro vybér souboru *MIF / *MID (vyménny format GIS Maplnfo)
s moznosti volby, zda se maji data zobrazit v novém mapovém okné, v okné vybraném ze
seznamu nebo, zda se nemaji zobrazit viibec.

12



mportMir x|

Databdze: | Slany MK kdb

Soubor MIF: II::Hmapy\katastry\katastry.mif

L] 8| L]

b apa: wibEr mapy 2e seznamul j IMapa1 [T abwilk.a1]

33dna mapa |
wib&r mapy ze geznamu Impart Stomno |

Po nastaveni a potvrzeni se provede import s ndhledem na informacni okno prubéhu
importu s poctem importovanych objekta.

Nabidne dialog pro vybér souboru *.DGN (CAD format systému MicroStation) s volbou
rozlozeni do tabulek podle vrstev souboru DGN (data se rozd€li do tabulek podle
obsazenych vrstev, tabulky se pojmenuji podle Cisla ptislusné vrstvy a vSechny se zobrazi
v jednom mapovém okn¢).

Volba ,,Mapa‘“ ddva moznost nastavit,zda se maji data zobrazit v novém mapovém okn¢,
v okné vybraném ze seznamu nebo, zda se nemaji zobrazit vibec.

Dalsi volba umoziuje importovat buiiky jako samostatné objekty ve formé tzv.nasobnych
car.

,mportovat hodnoty MSLink a Entity* Umoziiuje naimportovat pouze sloupce MSLink
a Entity bez nutnosti importu DBF (Entita je identifikator databaze pro soubor DGN).
Pti zaskrtnuti ,,Importovat MSLink data“ je mozné ke grafickym udajim pfipojit i
negrafické atributy, pokud je k dispozici ptisluSny soubor DBF.

mmportooN x|

Databdze: | MimorvD.kdb =l
Soubor DGN: IE:'\mapy'\LlF'N'\.pnlnthis.dgn =
 apa: Inn:n'-.fé mapa j IMapa4 [£hacka, Mozt \-’puj

[+ Fozdélit do zamaostatrpch srstey dle DGM soubon
[T Bufiku prevést jako jeden objekt
[ Importayat hadnaty MSLink a Entity

— ¥ Irnpartaseat M5 Link data

Soubor DBF; |C:\UPNpolohopis DEF =
[+ lmport amezit na jednu entibu Cizlo entity: I'I—
Irmpart Starno |

Po nastaveni a potvrzeni se provede import s ndhledem na informacni okno prubéhu
importu s poctem importovanych objekta.

Nabidne dialog pro vybér dat formatu SHP s volbou importu jediného souboru nebo
skupiny soubort (zpravidla soubory s rozdilnym obsahem objektii — body, ¢ary, plochy);
v ptipad¢ skupiny soubori Ize déale vybrat, zda se maji naimportovat do samostatnych
tabulek Kompasu 3 nebo do jediné tabulky. Posledni nastaveni se tykd znakové sady
doprovodnych databazovych souborti. Volba ,,Mapa“ dava moznost nastavit,zda se maji
data zobrazit v novém mapovém okn¢, v okné vybraném ze seznamu nebo, zda se nemaji
zobrazit vibec.
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Volba "Projekt" umoziiuje souc¢asné importovat i tzv. projekt systému ESRI ArcView
(soubor APR) nebo T-MAPY GISel (soubor SMP). Z projektu se nacte legenda pro
zobrazeni. Pokud se volba projektu nezadd, tak program ve stejné slozce, kde je SHP,
hled4 soubor AVL shodného jména (systém ArcView), popt. soubor LEG (GISel).

AVL ¢i LEG je jen legenda daného SHP, v APR nebo SMP mohou byt legendy dalSich
souborti SHP a jiné udaje ¢i nastaventi).

Legenda se projevi vytvorenim tématu, které se uplatni po importu.

mport st x|

[ratabaze: IN::N_I;I Bor [SEM kdb

" Soubor SHP: I
v Adresar soubord SHPE: IE:"-.::Iata'\Nu:uvé mésto

[¥ Prokazdp soubor SHP wybvofit samostatnou st

L T R

[v Prajekt IE:'\u:IatahNn:nvé méstohMové mésto.apr

Kédova strarka DBF:  [wIN1250 =l

M apa: Ir‘u:wé mapa j IMapaE [Frvek Oseku, Sw’ticj
Irnport Stomno |

Po nastaveni a potvrzeni se provede import s ndhledem na informacni okno prubéhu
importu s poctem importovanych objekta.

Nabidne dialog pro vybér rastrovych dat a nastaveni parametrti; po vybéru a potvrzeni se
provede import s ndhledem na informac¢ni okno prib&hu importu.

Import tabulky rastrd R x|

Databaze: | Novi Bor MK kdb =]
Adiesal. T \kompashtw2000 _
Ffipona soubord zoufadnic: m

Fripona soubord rasti: P -

T abulka: |DHTE|

Popis: I-:urtu:uh:utcu

Zpizob uloZeni rastris ({80 Nl = e

Impart Starno |

Polozka "Zpusob ulozeni rastr" umoziuje zvolit, odkud se Pfi ulozeni rastrti do
databaze dochazi k uplatnéni technologie tzv. "pyramidalnich rastria". V databazi se
pfi importu vytvoti zmensené kopie jednotlivych rastri (od kazdého rastru se vytvoii 9
obrazkd zmenSenych postupné geometrickou fadou. Tyto obrazky se potom vyuzivaji pii
zobrazovani podle aktualniho méfitka mapového okna. Tim se vyznamné zrychluje prace
s mapou, ve které jsou rastry zobrazeny.

Podporované formaty: BMP, JPG, GIF, TIF PNG, WMF, EMF.

Evidence nemovitosti ......
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Tyka se pouze specidlni aplikaéni databaze, ktera reSi praci s daty katastru
nemovitosti. Funkce nabidne dialog pro vybér dat SPI (tabulky format DBF) a grafiky
katastralni mapy (soubor MIF); po vybéru a potvrzeni se provede import s ndhledem na
informacni okno pribéhu importu

x
Databéze: | demalL kdb =l
Adrezdt soubort DEF: IE:HkDmpasS'&EN .JI
MIF parcely: IE:HkDmpaSSHEHDDbétice pozemby. MIF ﬂ

Impart Starno

VKF ......

Tyka se pouze specidlni aplikani databaze, ktera reSi praci s daty katastru
nemovitosti v novém datovém predpisu ISKN (soubory formatu VFK). Funkce nabidne
dialog pro vybér souboru VFK. Po vybéru a potvrzeni se provede import s ndhledem na
informacni okno pribéhu importu.

mportvrk x|

[ratabaze: | irmaf 15K kdb

&
Typ importu; I Import %FF, j
=2

Soubor WEE: IE:Hmapy'\lfUE.&KHdemD Bylaru. ik,

Imnport Storno |

Parametr "Typ importu" umoznuje vybrat, zda jde o import souboru VFK jako takového
nebo o dodate¢né spojeni popisnych dat existujici databaze s grafikou parcel pochazejici
z jiného zdroje (DGN, SHP, MIF) - tzv. import alternativni tabulky. Tuto moznost lze
pouzit, jestlize VFK v sobé grafiku (DKM) neobsahuje nebo ji obsahuje pouze pro cast
daného uzemi. Podminkou plné funkénosti je spravna struktura atributl této alternativni
tabulky.

Celkem je mozné takto doimportovat fadu tabulek databaze ISKN :

Imporkt ¥FE = El
D atabaze: I mapa LR kdb j
Typimpartu: | Irport YK, j
Soubor WEE: Inpart YFE.

Irmpart alternativni grafické tabully Parcely

Irmpart alternatieni graficks tabulky Budoey
|Import alternativni graficke tabulky K.atastn

Import alternativni graficke tabully BPEJ -
Irmpart alternativni grafické tabulky BPE popiz

Irmpart alternativeni graficke tabully Budowy popis

Import alternatieni grafické tabulkp DalE preky mapy
Irmpart alternativeni grafické tabulky Parcelni Sisla

Import alternativni graficke tabulky Pomocna parcelni Sizla
Irmpart alternativni grafické tabulky Wnitfni kresha

Irmpart alternativni graficks tabulky Znacky diubu pozemkd

Alternativni tabulka se nejprve standardnim zptisobem naimportuje do dané
databaze typu “ISKN* (t.j. funkci Import MIF, SHP, popt. DGN).

15



Teprve potom se provede import volbou ,,Typ importu dialogu importu VFK. Touto
akci je mozné do aplikac¢ni tabulky parcel ptidavat vice takovych alternativnich tabulek,
napt. po jednotlivych katastralnich izemich.

Importuje dil¢i ¢ast databaze ze specidlniho pievodniho formatu K3X. Pokud
v databazi existuje dana tabulka, importem se jeji obsah nahradi.

Soucasné tato funkce slouzi pro struktury databazi (souborti *.kdb) v piipadé¢ zmén a
doplnéni v ramci vyvoje aplikace; funkce pro uplatnéni administratorem nebo po dohod¢
s dodavatelem programu.

Export ......

vnofené menu Excel .....
Exportuje aktivni okno tabulky ve stavu a struktufe, v jaké se pravé nachazi; nabidne
dialog pro vybér formatu exportu (MS Excel, MS Word, HTML, text, RTF,
Clipboard, atd.) a zptisobu exportu .

Export tabulky

— Format exportu;

Expaort

bl icrazaft Wwiard

f+ Pouze zobrazit
" Export do soubory @

Storno

DB/DBF ......

Exportuje celou tabulku véetné grafickych dat s hlavickou, jaka je v databéazi; ndzvy
poli tedy nejsou dany poloZkou ,,Popis* jako v ndhledu na tabulku, ale poloZzkou
,FieldName* (viz Spravce tabulek).

Nabidne standardni dialog pro uloZeni souboru *.DB nebo *.DBF; po potvrzeni se
provede export s informaci o prubéhu.

Funkce nad aktivnim mapovym oknem, exportuje vSechny aktualné viditelné
objekty (popf. jen vybér) vSech vrstev dané mapy. Negraficka data jsou pri
tom exportovana ve struktuie prvni (dolni) viditelné vrstvy. Nabidne dialog pro
nastaveni parametrii exportu souborit MIF/MID (Maplnfo Professional).

Export MIF x|

— Rozzah
v i
£ Pouzit sibeér

— Soubor MIF

IM apal.mif H

— Moznosh
[ P2Falvline / P3Palyine exportasat jako linis
[T Exportovat pouze sdilené body
[T Export vietné polofek grafickich atibutd objekid

Expart Starno
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Pokud neni vybran jiny cil (slozka) pro exportované soubory pomoci tlacitka v pravé
¢asti pole ,,Soubor MIF*, uloZi se do sloZky s programem (t.j. tam, kde se nachazi
Kompas3.exe). Po vybéru a potvrzeni se provede export s informaci o pritb¢hu.

Funkce nad aktivnim mapovym oknem, exportuje vSechny aktualné viditelné
objekty (popf. jen vybér) vSech vrstev dané mapy.

ExportDGN x|

— Rozzah
v i
£ Pouzit sibeér

— Soubor DGM
IMapa'I.u:Ign H

— MaoZnosh

[T P2Palyline / P3Palvling exportowat jaka linie
[T Exportovat pouze sdilens body
¥ E=portovat vietnd DEF [M5SLink]  Cislo entity: |'| 0o

Export Storno

Nabidne dialog pro nastaveni parametri exportu souboru DGN (MicroStation)
s moznosti volby exportu vcetné vytvotfeni atributového souboru formatu DBF
pomoci tzv. MSLink. Je-li v exportované mapé vice vrsev o ruzné struktufe
negrafickych atributil, data jsou exportovana ve struktui'e prvni (dolni) viditelné
vrstvy.

Pokud neni vybran jiny cil (slozka) pro exportované soubory pomoci tlacitka v pravé
¢asti pole ,,Soubor DGN*, ulozi se do slozky s programem (t.J. tam, kde se nachazi
Kompas3.exe). Po vybéru a potvrzeni se provede export s informaci o pritb¢hu.
Objekty typu symbol a B symbol jsou exportovany jako tzv. buiky, tzn. Ze si
zachovavaji svoji podobu.

Objekty typu obrazek a B obrazek jsou exportovany specifické jednotné burky,
pfiemz si zachovavaji rozméry a orientaci pivodniho obrazku; obrazky ve
vyexportovaném souboru vypadaji napft. takto :
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Funkce nad aktivnim mapovym oknem, exportuje vSechny aktualné viditelné
objekty (popf. jen vybér) vSech vrstev dané mapy. Negraficka data jsou pri
tom exportovana ve struktuie prvni (dolni) viditelné vrstvy. Objekty budou
rozdéleny do bodovych, ¢arovych a plosnych souborii SHP nezavisle na jejich
piislusnosti k vrstvam (tabulkdm) v map¢.

Nabidne dialog pro nastaveni parametrii exportu soubori SHP (ESRI Shapefile)
s moznosti negenerovat zvolené typy souborti (napi. pokud data neobsahuji body,
¢ary nebo plochy, vznikly by zbyte¢né prazdné soubory).

Volba ,,Soubor legendy* umoziuje souc¢asné¢ s SHP daty vytvotit i grafickou legendu
pro zobrazeni dat v systému ESRI ArcView.

Export SHP x|

— Rozzah
v i
= Pouzit sibeér

— Soubory SHP
[v Bodové abjskhby
[Mapal_POINT shp [=]

v Lomené San:
[Mapa1_ARC shp

1|

v PFlochy:
|Mapal_POLYGON.shp =

— MoZnosti
[~ P2Palyline / F3Faolyline exportavat jako linie
[T Exportovat pouze zdilené body

Soubom legendy: | fomat &AWL [Arciew Legend] j

Expart Starno |

Pokud neni vybran jiny cil (slozka) pro exportované soubory pomoci tlacitka v pravé
¢asti poli ,,Soubory SHP*, ulozi se do slozky s programem (t.j. tam, kde se nachazi
Kompas3.exe). Po vybéru a potvrzeni se provede export s informaci o prubéhu.

wr wr

Exportuje dil¢i ¢ast databaze podle vybéru (t.j. jednu nebo vice tabulek) do
specialniho prevodniho formatu K3X :
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Exportksx x|

Databdze: | demolIL kb =l

[ BIOCSI [bincsll) -
[ C5HYPS [cshwps) —
[ CSILMNIC [csilnic)

[] DOPRAVACSLL [dopravacsl)

[] HISTHAKL [Histarie nékladi)

[] EOMUMIEACE [Eomunikace)]

[ KRAJ2000 [kraj2000)

I LETISTE [letiste)

MOST [Most] o
[] OKRJTSE [OkUTSEK)

L] POMTAB [Pamocné tabulks

T abuwilky:

PEVEE. USEEL [Freek usekul
[] TABLULEAT [Tabulkal) j
Soubor K3 IEHpDrt.kSH ﬂ
Expart Starno |

Konec
Zavira program

Upravy

Vybér v§ech zobrazenych objekti
Funkéni nad aktivnim oknem Mapa i oknem Tabulka; u mapy (mtize v ni byt vice tabulek) nabidne
nejprve dialog volby tabulek pro vybér; po potvrzeni se provede vybér vSech prislusnych objektt

¥y¥bér z mapy El

Wratva / Tabulka | Dznadit vie
barpodkl
pozmapa

Preek Geeku
Fhatka

b ozt

Zazah
Technick) objekt
ot

T abulkal

Odznatit wie

Storno

Vybér shodnych objekti
Nabidne dialog pro vybér grafické tabulky a sloupce, popt. SQL dotazu, podle kter¢ho se bude
shoda uplatiiovat.

Po uplatnéni se pii vybéru objektu v mapovém okné nebo tabulce soucasné vyberou vsechny
objekty, které¢ maji stejnou hodnotu zvoleného pole.

19



Funkce je aktivni, dokud se neprovede storno dialogu; naslednym potvrzenim ptvodnich (nebo
novych) parametrt dialogu se funkce zaktivni

¥+¥bér shodnych objektd x|

D atabaze: I Bezejménal . kdb

[
Tabuilk.a: I Parcely j
=

{* Sloupec: IVHST‘M [Wrztva)
= 50L Dataz ||

Popis: I"-.r"_l:ll:lér parcel vlastnikem

Ok Stormno

Pole ,,Popis* je volné editovatelné a zobrazuje se ve stavovém fadku jako informace o aktualné
zvoleném stavu této funkce.

Zrusit vybér
Zrusi vybér veskerych objekti ve vSech tabulkach bez ohledu na aktudlni zobrazeni

Piedani vybranych dat
Ptenese vybér do externi aplikace (napt. Evidence nemovitosti 3.0)

Centrovat oznaceny objekt
Funkce nad aktivnim mapovym oknem — centruje vybrany objekt (objekty) do okna, pficemz
zachovava méftitko

Lokalizovat oznaceny objekt
Funkce nad aktivnim mapovym oknem — zobrazi cely vybrany objekt (objekty) do okna,
ptizpiisobuje métitko

Vlastnosti nového objektu .....
viz Cast 4) Postupy, tipy, manipulace / Vlastnosti objektt

Vlastnosti vybranych objekti .....
viz Cast 4) Postupy, tipy, manipulace / Vlastnosti objektt

Projekt
Nabizi seznam databazi v projektu s jejich nazvy.

Ve vnofeném menu kazdé databaze je volba seznami tabulek, dotazi (popf. sestav a akci u
aplikacnich databazi); kliknutim na jednotlivé polozky se tyto oteviraji

Aplikace
Menu aktivni pouze pii zamceni prostiedi do aplikace

V vnofeném menu nabizi seznam mapovych oken a tabulek ptislusnych aplikaci
Kliknutim na jednotlivé poloZky (mapy, tabulky) se tyto oteviraji
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Okno

Nova mapa .....

Otevie nové mapové okno (s novym poradovym ¢islem)

Nad mapovym oknem nabidne okno ovlada¢e mapovych vrstev (viz Ovladac vrstev) s otevienym
dialogem ,,Ptidat vrstvu‘; po vybéru grafické tabulky, nastaveni a potvrzeni se data v novém okn¢
zobrazi. Nova mapa se otevie v métitku naposledy aktualniho (nebo otevieného) mapového okna

i Ovladat vrstey - Mapal _ O] x|
Wrstyy | Okno mapy I Souradnicova it I
© |2 ¢ mrE———
Databéze Po|Bo| Pr{sm| 5iGr|
Databaze:  [ENjh kb = | EIsi =] =g =i
T abuilka; I Parcely j
Téma [Fopiz]: I j
Méfitko odt {1000 do:
Koeficient: I2
KT >
[ vidtehost [ Edit gk Stomo
[ iber [ Popr IR e R ]
Pougit Ok Starno |
Nova tabulka.....

Otevie dialog pro zadani parametri nové tabulky véetné moznosti definovani jeji struktury volbou
parametra datovych poli

=

Databsze: | \demallL kdb =

T abwilk a; |EIDF'ﬁDKEIVEKEISE [ Graficka tabulka
Fopis: Imaietek mézta

Daléi datowa pole:

Sloupec |F'|:||:|is |T_I,I|:| |‘Jeliku:ust |F'Fesnu:ust | -
|1 |MNAZEY WARCHAR an |
2 |TvF WARCHAR 50
|3 [EVIDCISLO IMTEGER 3
4
5 |
L
7
5
3
10
11 hd

Ok Starno
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Novy dotaz.....

Otevie okno Novy dotaz se tfemi zaloZkami

SQL — umoznuje sestaveni dotazu pomoci jazyka SQL

Okno dotazu — Uprava nazvu (popisu) dotazu, ktery se uplatni v hlavni li§t€ vysledného okna
dotazu

Vybér — volba tabulky a sloupe pro vybér dat podle vysledku dotazu

=10l x|

select a.%, h.id as usek id, b.nazev as;l Da.tal:laze:
from most a | Mimafi MK kdb =l
left outer join usek b on a.idup=b.id T abulka:
order by a.id I j v

Sloupec:

| x| v

Hodnota:

| x| v

SCEL prikaz

| x| v

[ peratar:

| x| v

Funl.ce:

| x| v
RIN _>I_I

ok | Starho | Pougit |

Po potvrzeni vyplnéného dialogu se vygeneruje vysledna tabulka (grid) dotazu, ktery se uplatni ve
stromu projektu. Popis (jeho ndzev) dotazu lze upravovat v zaloZzce Okno dotazu, v zalozce Vybér
je mozné¢ zvolit tabulku a sloupec, podle kterého lze objekty vybirat.

Tabulku dotazu Ize exportovat jako datové tabulky.

Po stlaceni tlacitka ,,Filtr tabulky* nad aktivnim dotazem se opét vyvola dialog pro madifikaci.

Usporadat
V vnotené menu nabidne moznosti pro standardni uspotfadani vSech otevienych oken

V dolni ¢asti menu Okno je seznam vSech otevienych datovych oken (mapy, tabulky) s moznosti
pfepinani (volby aktivniho okna)

Znovu otevrit okno ......
V vnofené menu nabidne seznam jiz zavienych oken projektu s moznost jejich opétovného otevieni
(ve stavu pted zavienim)

Z.obrazeni

Nabizi 3 skupiny funkci oddélené Sedivymi ¢arami (bliz§i vysvétleni je uvedeno v ¢asti 3 u popisu
jednotlivych tlacitek)
1. skupina - zobrazeni nékterych nastroji pro ovladani programu

Projekt — zobrazi knihovnu se stromem / manazer aplikace v levé ¢asti plochy (viz ¢ést 4)
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Panely nastroju — rozbali vnofené menu se seznamem paneli a volbou zapnuti zobrazeni
Stavovy panel — zapnuti zobrazeni stavového panelu

2. skupina - 1ze nastavit zobrazeni nastrojii pro praci s mapou

3. skupina - Ize nastavit zobrazeni nastrojii pracovnich mapovych modi

Nastroje

Nastaveni prostredi .......
Vyvola dialogové okno se 9 zalozkami :

Mastaveni prostiedi ) x|

I El:ul:urazenl'l Méﬁtknl B arwvy I Snapa’EufferI Parely néstrl:uiﬁl Horke klévesyl ImpI:urt.n’E:-cpl:nrtI S_I,Isteml

— Po zpugténi
[T Pospudténi se automaticky pfiblazit [sitova verze]

[V Po zpuiténi otesrit projekt

— Zavieni projekiu
[ Automaticky ulofit data pfi zavfeni projekiu

v Automaticky uladit pii zavieni deskiop projekiu

v “ubwafit zaloZni soubor projekiu [bak soubor)

Ok Starno

1. Preference
Volby pro nastaveni akci realizovanych pii spusténi programu a zavieni

2. Zobrazeni
Volby pro riizné vlastnosti zobrazeni mapovych a tabulkovych oken :

Mastaveni prostiedi ) x|

Preference  Zobrazeni I Méﬁtknl B arwvy I Snapa’EufferI Parely néstrl:uiﬁl Horke klévesyl ImpI:urt.n’E:-cpl:nrtI S_I,Isteml

v Paugit SimpleDraw

v Modalni nahled sestay a ndhled pii tizku mapy

[T Pied wlofenim ze schranky zrudit wibér

[T Zobrazit v projekiu skigké tabulky

v % tabulkach zobrazit filkkashi panel

[T Zobrazowvat dotaz pro pretfidéni sloupce tabulky

[T Frispiisabit £k 0z B2B3 a privvodici B obrdzovénmu réfitku

Wiber wifezem:

Wilb&r objektil celé uvnitt |
I |:||:|i

Wiober objektd vietngé souzedd

Yiber objektl podle stiedu

Ok Starno
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ReZim ,,SimpleDraw* urychluje vykreslovani.

,Modalni nahled sestav a nahled pri tisku mapy“ umoziuje generovat sestavy aplikaci a
nahledy pro tisk jako modalni okna. Pokud volba neni zaskrtnuta, jsou sestavy a nahledy
otevirdny ve stejném rezimu jako jind okna (mapy, tabulky).

Volba ,,Pfed vloZenim ze schranky zrusit vybér* umoziuje, aby po vlozeni kopirovanych
objektli zlistaly vybrany jen nové vlozené objekty (vhodné napt. pro jejich naslednou editaci).
,Zobrazit v projektu skryté tabulky“ umoznuje vidét ve stromu projektu i ty tabulky, které
jsou oznaceny jako skryté (pomoci znaku ,,.*“ (tecka) pted textem v poli ,,Popis“u Ovladace
tabulek).

,,V tabulkach zobrazit filtra¢ni panel” - nad kazdou otevienou tabulkou je pristupny fadek
pro piimé zadavani filtru do jednotlivych poli (nezohlediiuje velké pismena, je mozné pouZzit i
znaky pro dil¢i vyrazy — napt. ,,%°)

=10f %]
| || |nov | | |
D [ID_1]iIczu) | MazEy | 0Bt | okRES| KODOK| KODOE  [MAZEY = |
] 31 31 564265 Mové Mésto pod Smrkem 3983 3505 CZ0513  SE4265 Mové b
] 7 67 546593 MovéVes E59 3505 CZOS13 546593 MovaV
| 87 &7 561860 MovpBor 12166 3501 | CZ0511 561860 Movi B
» 57 o2 PSR Novo DidFichoy 23 3501 | CZ0511  SE1678 Movp o
| 140 140 567752 Novosedice 1986 3509 CZ0426 567752 Maovose
|| 144 144 567323 NowaVes v Hordch 374 3508 CZ0425 567329 Mova ¥
| 182 182 561851 Noviry pod Ralskem 232 3501 CZ0511 561851 Maving +

»Zobrazovat informacni okno pri pfijmu a predavani dat“ — v pfipad¢ prenosu dat do
jiného programu (napt. EN3, KEN3) nebo obricené je zobrazovano okno s informacni hlaSkou
o pocCtu pfedanych dat .

»Zobrazovat dotaz pro pretiidéni sloupce tabulky“ - v pfipad¢ rozsahlého poctu vét tabulky
(fadu desitek tisic a vyS) by tiidéni tabulky podle sloupct (kliknutim do zahlavi s nédzvem
sloupce) mohlo trvat déle; funkce umoznuje oSetfeni takové akce dotazem :

Potvrzeni x|

P Pretfidéni sloupce mize trvat deldi dobu,
Pokracowvat?

-
e

i Starno |

,,PFizpusobit §iFku os B2B3 a priivodicu B obrazki méritku“ slouzi predevsim v aplika¢ni
databazi pasportu komunikaci k nastaveni zobrazeni os prvka tsekt a priavodic¢i dopravnich
znacek - pfi zapnuti této volby dojde k zobrazeni o tloust'ce 1 pixel (métitko do 1:500), 2 pixely
(méfitko 1:500 az 1:1000) nebo 3 pixely (méftitko od 1:1200 vyse).

,Vybér vyfezem" — 3 moznosti nastaveni zptisobu vybéru vyfezem (Shift + vyiez mysi)

3. Méritko
Umoziuje kalibraci obrazovky tak, aby aktualni méfitko ve stavovém panelu odpovidalo
skute¢nosti (ptilozenim pravitka a upravou poctu pixeld pro 10cm kalibra¢ni prouzek).
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Mastaveni prostiedi x|

F'referencel Znbrazeni lBarv_l,l I Snapa’EufferI Parely néstrl:uiﬁl Horke klawesy ImpI:urt.n’E:-cpl:nrtI S_I,Isteml

— Meritko obrazovky
Pocet pisell;  |302 =

10 em:

— Minimalni méfitko
+1:100 & 1:10

Ok Starno

3. Barvy

Moznost nastaveni barvy pro vybér objektt. Volbou rtizné barvy pro ,,Vybér/Editace lze
v map¢ odliSit vybrané objekty, které jsou editovatelné. V tabulkovych oknech je pouzita vzdy
barva zvolena jako ,,Vybér/Editace®. Stejna barva je pouzita pro oznaceni vrstvy s predvolenym
vyvolavanim aplika¢niho formulafe v horni ¢asti stromu projektu a aktivniho okna v dolni ¢asti
stromu projektu. K barvam je mozné zaskrtnutim pfipojené volby zobrazit i jejich textovy popis.

Mastaveni prostiedi x|

F'referencel El:ul:urazenl'l Méfitka  Barvy |Snapa’Buffer| Parely néstrl:uiﬁl Horke klévesyl ImpI:urt.n’E:-cpl:nrtI S_I,Isteml

[T iNabidka barew = testowim popizer Pt e |
Wibér / Editace: [ | =]

YWikér / Pouze dteni: | [ ] j

Aplikace £ Mapa £ skbivai: | [ ] j Heaktivni: | [ ] -
Aplikace / Tabulka / skiivni, | e v|  Meaktivni: | | -
Albualni 2aznanm v seznanm; |I Ij

Idzly £ Sdilené: | [ ] ;‘ Odzazens: I [ ] -
Uzly / Nesdilené: | | ~|

Ok Starno |

Nastaveni ,,Aplikace / Mapa“ a ,,Aplikace / Tabulka* slouzi k vybéru barvy ovladacich prouzki
(tlacitek) pro prepinani aktivnich oken v aplika¢nim reZimu programu (v zalozce ,,Aplikace*
Navigatoru projektu).

,»Aktudlni zdznam seznamu® umoznuje nastavit barvu pro zvyraznéni aktualntho zdznamu (v
otevienych tabulkovych oknech + v Ovladaci vrstev).

Spodni volby umoznuji nastavit barvy pro zobrazeni vSech typti bodl pii editaci v bodovém
rezimu.

Tlacitko ,,.Default barvy* zrusi vSechny uzivatelsky zvolené barvy této zalozky a nastavi barvy
implicitni.
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4. Snap / Buffer
Snap — nastaveni vzdalenosti (absolutni/relativni) pro funkci snapu (=,,Najezd na bod* — chyceni
kurzoru, resp. sjednoceni soufadnic s blizkym bodem)

Mastaveni prostiedi x|

F'referencel El:ul:urazenl'l Méﬁtknl Barey  Shap/Butfer | Parely néstrl:uiﬁl Horke klévesyl ImpI:urt.n’E:-cpl:nrtI S_I,Isteml

— Snhap
% Relativni [pizely] : I‘ﬂ
 Abzalutni [centimetmy] Velikost: |2 x
— Buffer 5 T
. néet vichold konverze
[T Zobrazowvat Zlomove body e |3E 37

[T Zesilené ordmovani
Yibér objektd bufferem: Wibér objektl vietng souzedi j

— Skupinové vpbvafeni. pohwb a mazani bod

Rozzah skuping bodi; (+ Relativhi jpixsly] |
|25 —
O Absolutei [centimetny) Welikost: I 3

Wybyareni skupiny bodd po krocich o velikost | 3 Typ skupinového S =
[podle typu rozsahu skuping bodi); 1 ¥ pohybu bodi; IF'ru:ugreswnl J

Ok Starno |

Buffer — nastaveni parametrti pro praci s tzv. bufferem (prostorova analyza).
Skupinové vytvareni, pohyb a mazani bodu — nastaveni parametra pro upravy car a ploch
v bodovém editacnim rezimu.

5. Panely nastroju

Zakazat plovouci liSty - znemoZnéni staZeni jednotlivych liSt do plovouci pozice, tj. mimo pruh
pro nastroje aplikace

Default umisténi — pesun vSech panelti do zékladni polohy

Viditelnost panelti - nastaveni viditelnosti jednotlivych panelii na obrazovce

Mastaveni prostiedi x|

F'referencel El:ul:urazenl'l Méﬁtknl B arwvy I Snap/Buffer  Panely nastrojl I Haorke klévesyl ImpI:urt.n’E:-cpl:nrtI S_I,Isteml

— Pozice paneli
[T Zakézat plovouc panely

[ Default umisténi

— Yiditelnost paneld

v Mavigator projekiu v Regimy mapy v Usporadat okna
v Projekt v Mo abjekt v Zpiizob méreni
v “ibery v “lastnosti objekiu v Buffer

v Ukladani dat ¥ Oprawy v PEilaky

v Mavigatar tabulky [+ Pohledy

[v “ibém v tabulce [+ MEfitko

v Formular [+ Stawy bodi

v Owladad vrstey ¥ Zmény objekti

Ok Starno

6. Horké klavesy
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MozZnost nastaveni 16 horkych klaves pro zvolené funkce (z Menu nebo Tlacitka). Funkce se
vybiraji z roletkovych nabidek, volba klaves se provadi vlozenim kurzoru do levého pole a
zmacknutim vybrané klavesy.

x
F'referencel El:ul:urazenl'l Méﬁtknl B arwvy I Snapa’EufferI Fanely nastrofy  Horke kldvesy I ImpI:urt.n’E:-cpl:nrtI S_I,Isteml
I-"-"- Il'v1: Otewiit projekt... j |neni I j
|Num B IT: M astaveni vrstes =| IﬂEﬂi I =
IY IT: Lupa j |neni I j
|nen|' I j |neni I j
Inenf I j |neni I j
Ineni I j Ineni I j
o | = T <]
|nen|' I j |neni I j
Ok Starno |
7. Export / Import

Umoznuje volbu, zda se pfi importu textt s vicetddkovym obsahem (text je tzv. zalomen) maji
nahrazovat tzv. fidici znaky, které odd¢€luji jednotlivé fadky. Zaroven lze nastavit, jakym znakem
tidici znaky nahrazovat.

Mastaveni prostiedi x|

F'referencel El:ul:urazenl'l Méﬁtknl B arwvy I Snapa’EufferI Parely néstrl:uiﬁl Horké kldvesy  Import/Export | S_I,Isteml

[ iFfi importudesporty testl nabrazovat fidich znake Habrazoyat znaken: I"_

Ok Starno

8. System
Volba "Cache timeout" umoziuje nastaveni ¢asu pro uvolnéni grafickych dat tabulek, které
nejsou v prosttedi zobrazeny, z operacni paméti.
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Mastaveni prostiedi x|

F'referencel El:ul:urazenl'l Méﬁtknl B arwvy I Snapa’EufferI Parely néstrl:uiﬁl Horké kldvesy | Import/Export  System

Cache timeaout: 00500 ==

b aximalni pocet objsktt v GraphicCache: |'I oa vl
bd aximalni welkost GraphicCache [B): |-I oaoo0oa v’

[T Smazat v databazi Cachelmage

[~ Smazat v paméti GraphicCache

Ok Starno

Pokud data nekterych grafickych tabulek nejsou zobrazena v nékterém z otevienych mapovych
oken, uvolni se po tomto Case se z paméti (v pifipad¢ jejich nasledného otevieni se musi
opétovné nacist).

V tzv. "Cacheimage" jsou uloZzena graficka data, ktera byla naftena do operacni paméti z
vlastnich datovych tabulek. To umozZiuje jejich rychlé zobrazeni (napt. pfi otevieni projektu). V
piipad¢ editace grafiky s ulozenim zmén se Cacheimage vymaze, takze pii ptiStim otevieni dané
grafické tabulky v map¢ probiha opétovné naplnéni Cacheimage.

V Cacheimage mohou byt ulozena i graficka témata pro rychlé zobrazovani (viz Spravce témat).
Pti zaSkrtnuti volby "Smazat v databazi Cacheimage" dojde k jednordzovému smazani
duplicitnich grafickych dat. Databaze se tim fyzicky zmensi.

GraficCache je technologie pro urychleni zobrazovani obrazkl (objekty Obrazek a BObrazek)
tim, Ze ukladd do databaze naposledy zobrazované obrazky v mapovém okné. Pifi zméné
zobrazeni (napf. posun mapy) dojde k uplatnéni této funkce bez nutnosti vypoctu zobrazeni
obrazkl. Parametry pro max. pocet takto uchovavanych obrazki a velikost vymezené paméti je
mozné nastavit.

Pti zaSkrtnuti volby "Smazat v paméti GraficCache" dojde k jednorazovému smazani obrazkt
Z paméti.

Spravce tabulek .....

Vyvola dialog se seznamem tabulek vSech pfipojenych databdzi. Vyvolani tohoto nastroje je
spojeno a automatickym potvrzenim neuloZenych zmén do databaze !!! Pro jednotlivé tabulky
s grafickym symbolem typu (grafickd / negrafickd), ID tabulky (viditelné aZ po odtaZeni sloupce,
pevné tabulky aplikac¢ni databaze zacinaji Cislici 1, ostatni tabulky ptidané k aplikaci zacinaji ¢islici
2), jména tabulky (vnitni ndzev v InterBase — velka pismena bez mezer a interpunkce) a popisem
tabulky.

Pti zavieni a opétovném vyvolani dialogu se otevie ve stejném stavu (zohlediiuje naposledy
vybranou databazi a tabulku).
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(o]

Databéze: | \demollL kdb =l
Tabulky:

[ 1D7... | TableMame | Papis N Efidat tabulku. .
B8 105 PRVEK_USEEL  Prvek dseku _
E 105 SNACKA Zratka Odstranit tabulk...

108 WF_ZMACKS Seznam zhacek, Upravit tabulku,..

1 109 FOST bzt

1 111 ZA54H £azah

1 113 TECHMICKEY_O... | Techrick) objekt
Y 115 YRUST Wt
1 117 TABULKAT Tabulkat
B 122 MY SEATAL MYSEATAL
B 124 MYSOBORG HYSOBORG
127 MYSPA, MYSPA,

130 MY SN, MYSLWFS,
1 132 MY'SFPARCELS FParcely
DOBETICEPDZ... | dobeticepozerky
CPCE cpoe —_
F | | b | Zavrit
V zékladnim stavu (bez oznaceni n¢které z tabulek) lze pouzit nastroj Pridat tabulku ...... , ktera

vyvola dialog pro vypInéni idaji a datové struktury tabulky.
Po potvrzeni je nova tabulka pfistupna a lze s ni pracovat stejné jako s ostatnimi

=
Databsze: |.\5lanj.kdb =
Tabuka:  [KOS [ Graficka tabulka
Fopis: Il:ldpadku:wé koie
Daléi datowa pole:
Sloupec |F'|:||:|is |T_I,I|:| |‘Jeliku:ust |F'Fesnu:ust | -
1 _|TYP twp odpadkovéha kode WaRCHAR 35 |
|2 |LIMIS umizténi koge WARCHAR 25
|3 |CEMA pofizovac cena DATE
4 DOUELE PREC
— FLOAT
5 CHAR
L= AMTEGER
7 HUMERIC
B_ SMALLINT
o | TIME
EN TIMESTAMP
10 WisRCHAR
11 hd
Ok Starno

Po oznaceni tabulky (kliknutim do fadku seznamu) lze pouzit funkce Qdstranit tabulku ... (pevné
tabulky aplikacni databaze nelze odstranit). Tabulku lze odstranit ve stavu, kdy neni nikde
v prostfedi zobrazena — je tedy nutné nejdiive piislusSnou tabulku odstranit ze vSech otevienych
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mapovych oken (ubranim vrstvy) nebo tato okna zavfit a zavfit i1 pfipadna tabulkova okna této
tabulky. Potom je mozné tabulku odstranit. Pokud jsou vybrané data tabulky v prostfedi zobrazena,
objevi se hlaska :

Informace N x|

Sloupec nelze odztranit pokud je v proztiedi tabulka zobrazena.

Upravit tabulku ....

Do pole SQL Detail Ize pomoci jazyka SQL zapsat text pro zobrazeni udaji o vybraném objektu
dané tabulky ve stavovém panelu programu. Tlacitkem ,,UloZit popis a SQL detail*“ Ize tento
zéapis uplatnit (vratit vysledek) do stavového panelu aplikace, kde se v jeho pravé ¢asti zobrazit
napt. udaje vybrané¢ho objektu dané tabulky.

Pole Popis v seznamu sloupct slouzi m.j. k nastaveni viditelné struktury nahledu ptislusné tabulky.
Pokud se do tohoto pole napise jakykoliv text, tento sloupec bude viditelny pti nasledném otevieni
dané tabulky s tim, Ze zapsany text bude nazvem sloupce tabulky.

=10|x]

Tabulka: DOBETICEPDZEMEKY
Fopis: Il:ll:ul:uetice pozemky Uladit popis a SOL det. |
SOL Detail; Isele-:t 10 "llinteger_out from dual_integer(:0]
— Sloupce
FieldH ame | Fopiz | Typ | elikozt | Preznost |;| Eridat sloupec...
e IMTEGER
z INTEGER Odsztranit sloupes. .
] INTEGER
BLOE BLOBE Upravit ghoupes...
TE=T WVARCHAR B4
PTYPE1 SMALLIMNT + +
PTYPEZ SMALLIMNT
FTvPE3 SMALLIMNT
PCOLOR1 IMTEGER
PCOLOR2 INTEGER
PSIZE INTEGER
TaG IMTEGER
IMAGE BLOE
WRETWA Wrabva INTEGER
HARCHAR — £avit

Sipky slouzi k zméné pofadi sloupcti tabulky, nelze je ale uplatnit u grafickych atributi v horni ¢sti
seznamu (pole ID az IMAGE).

Jestlize se zapiSe jako prvni znak textu v poli Popis ,,.“ (tecka), dana tabulka nebude viditelna
v seznamu Stromu projektu

Pokud neoznaéime zadny sloupec, je ptistupnad pouze funkce Pridat sloupec ..., ktera po vyplnéni
struktury vygeneruje v tabulce novy sloupec. Popis datovych typt :

DATE - uklada datum v rozsahu 1.1.0001 az 31.12.9999; velikost hodnoty je 32 bitt

DOUBLE PRECISIPON - c¢islo s pohyblivou desetinou ¢arkou; velikost 64 bitti, s rozsahem 15
platnych cisel

FLOAT - ¢islo s pohyblivou desetinou ¢arkou; velikost 32 biti s rozsahem 7 platnych ¢isel
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CHAR - znakovy typ (text) délky n; fetézec s pevnou délkou, kde n je pocet ukladanych znak
INTEGER - celoc¢iselny typ; velikost 32 bitti. Rozsah -2147483647 az 2147483648

NUMERIC - ¢iselny typ s pevnou desetinou ¢arkou; velikost podle podle rozsahu a ptesnosti,
rozsah 1-18, ptesnost 0-17

NUMERIC rozsah 1 az 4 - 16 bitt

NUMERIC rozsah 5 az 9 - 32 bitti

NUMERIC rozsah 10 az 18 - 64 bitt

SMALLINT - celociselny typ; velikost 16 bitti., rozsah -32767 .. 32768
TIME - uklada ¢as v rozsahu 0:00:00:0000 az 23:59:59:9999; velikost hodnoty je 32 biti.

TIMESTAMP - ukladd datum a ¢as jako jednu hodnotu (kombinace DATE a TIME); velikost
hodnoty je 64 biti.

VARCHAR - znakovy typ délky n; fetézec s proménlivou délkou, kde n maximalni pocet znakt v
retézci

Volby pro hromadnou upravu umoziuji nastavit, zda a popt. s jakymi hodnotami bude mozné
sloupec editovat funkci Naplii sloupec (viz déle); pole ,,Pocate¢ni hodnota® umoziiuje u aplikacnich
databazi predvolit hodnotu, kterd se pfi editaci nového objektu naplni do pfisluSného pole
formulaie (vhodné pii editaci vétsiho poctu objektu se stejnymi udaji).

Piidat sloupec x| Uprava sloupce x|

Jménm: |vm5T Jména: |PFIEIN!-‘«KF'FIEIUEDL
Popis: Ivlastnik Popis: IF'ru:uv. nakl proved
Typ |CHAR =l Tup  [VARCHAR =]

Yelikost: |3|:| Welkosk |3|:|
Preznost: I Presnost: I

v Hromadna Gprava sloupce v Hromadna Gprava sloupce
Seznam dovolenich hodnot pro hrom. dpraswu; Seznam dovolenich hodnot pro hrom. dpraswu;
505 =] TSM =
Mell Elstav z.r.o.
TSh i Moot
FsD CR|
Fotatecni hodnota: Fotatecni hodnota:
| T5M
Ok Stomno Ok Stomno

U existujiciho sloupce je mozné (po oznaceni) pomoci funkce Upravit sloupec ... ménit nckteré
pole ,,Popis® (zobrazuje se v tabulkach a formulafich), nastaveni pro hromadnou upravu, popft.
Pocatecni hodnotu (pro vybrana pole aplikacnich databazi). V ptipad€, Ze dané pole aplikacni
databaze se plni povinnymi polozkami (zpravidla Zluté¢ podbarvend pole formuléte), Ize
v ,,Pocatecni hodnoté*“ vybrat pouze jednu z povinnych polozek. Podle toho se do nésledujici
upravy ,,Po¢ate¢ni hodnoty* budou editovat nové objekty dané tabulky.
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Odstranit sloupec ... umoznuje zrusit tzv. uzivatelsky sloupec tabulky (nelze provést u sloupct
piedefinovanych tabulek aplikacnich databazi a grafickych polozek kazdé tabulky).

Sloupec Ize odstranit ve stavu, kdy pfedmétna tabulka neni nikde v prostfedi zobrazena — je tedy
nutné ptisluSnou tabulku odstranit ze vSech otevienych mapovych oken (ubranim vrstvy) nebo tato
okna zaviit a zaviit pfipadné tabulkové nahledy na danou tabulku. Potom piijde sloupec této
tabulky odstranit. V opa¢ném piipad¢ se objevi informacni hlaska :

Informace x|

T abulku nelze odstranit pokud j& v proztfedi zobrazena.

Spravce témat .....

Komplexni nastroj pro pfipravu a upravu tématickych map, tj. zobrazeni podle zvolenych hodnot
vybranych polozek. Vyvola okno Spravce témat. Podrobnéjsi popis ovladani viz ¢ast 4) Postupy,
tipy, manipulace / Spravce témat

Spravce pomocnych SQL dotazi .....
Tento nastroj umoziuje spravovat texty SQL dotazl pro rizna pouziti. Tato evidence dotazi je
vzdy samostatna pro kazdou databazi.

&, Spravce pomocnych dotazd _ Ol x|
Databéze: | Cesks Lipa MK kdb =l
Seznam SOL dotazi;
Charakter pousiti | Popiz | SOL dataz | Eridat SOL dataz...
popiz objekiu nazev komunika...  zelect b.nazev from preek_useku a, uzek b wher...

witofib kapii SEL dat.

Mdstramit SEL dotaz...

Hprawit SHL dotaz...

£avrit

Dotazy lze ¢lenit podle jejich urceni. Tlacitkem ,,Pfidat SQL dotaz...* Ize editovat novou polozku
dotazu :

Z0L Novy pomocny SOL dotaz =181 ]

Typ pougiti: | obeché pougiti j
- e e =,

Popis:  Fickal tabulky

SOL: popiz objektu

téma ;I

wibiér shodnich objekii
_>I_I

naplh zloupec
KN -
Test | [T Test se zobrazenim obsakhu Ok | Starno |

Dotazy jsou potom pfistupné v riznych dialozich v ramci celého programu podle ptislusného typu
pouziti (popis objektu, téma, detail tabulky, atd.).
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Spravce pristupovych pray .....

Nastroj dostupny pouze v sitové verzi. V pripad¢, Zze je aktudlni uzivatel zaregistrovan jako
,administrator®, je mozné konfigurovat parametry sit¢ ve tfech urovnich (uzivatel¢, databaze,
objekty — tabulky, sestavy, dotazy, akce).

ol
Ugivatelé | Databéze | Objekty |
Usivatel | Celé jméno | Rale | Efidat...
JAMA, Jana Maovakova uZivatel =
PEFs, Jozef Mowék admiriiztr tor Odstranit..
i FRAMTA Frantizek Flachp LZivatel
Lprait...
Zavfit

Je-li aktualni uzivatel zaregistrovan jako ,uzivatel”, je mozné analogicky konfigurovat ptistupy
ostatnich uzivatell k vlastnim vytvofenym objektim (databaze, tabulky).

Spravce uzivatelskych styla kresleni .......

Tento nastroj slouzi k tvorbé nestandardnich typd symbold, ¢ar a vyplni ploch.

Generovani se provadi na zaklad¢ zapisu specialnich instrukci do editovatelného pole v levé ¢asti
dialogu. Dokumentace na vytvareni instrukci je distribuovana dodavatelem programu na pozadani.
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i) Spravce uZivatelskych styld kresleni - Cary - - O] x|

Databéze: | Novi Bor ISKN kdb 4
DX HE| ¥ BB Barve: | EE— |
A Tlouétka: |E\1

Rel/&bs.: |Relativni =l

Mefitka 1 :I'I 0o

Zesileni sitky vibgne [0
bheginbefore: -
brushcolorhlack
polygon 4 -2 -2 -2 2 0 2 0 -2
pemwidth 5.0
pencolorblack
polylinebeginendd
pencolorwhite
penmwidth 0.2

polylinebeginend 2.5 _ILI
1 I I 4

Napli sloupec .....

Nastroj pro hromadnou editaci stejnych hodnot vybraného sloupce do mnoziny zaznami. Funkci
Ize aplikovat nad aktivni tabulkou, po vybéru sloupce Ize plnit konkrétni hodnotou nebo hodnotou
z ptedvolen¢ho seznamu, popt. hodnotami z jin¢ho sloupce téze tabulky. V tom piipad¢ dojde de
facto ke zkopirovani zvoleného sloupce.

Pti otevreni dialogu je v poli hodnota zkopirovana hodnota pole, ve kterém se aktualné nachéazi
kurzor u dané tabulky. To lze vyuzit v pfipad¢, kdy je tfeba naplnit sloupec ne€kterou z hodnot,
které se ve sloupci jiz vyskytuji — pfed otevienim dialogu stali pfesunout kurzor na dané pole
(hodnotu neni tieba znova vypisovat).

x4
T abulk.a: Prvek dseku
Sloupec: | Zir. tich. [ZIMUDR) =l
¥ Hodnota; m
) Jinf sloupes: I j
ok Starno

Sprava aplikace .....

Funkce administratorské povahy (nemusi byt uZivateli ptistupna), ktera slouzi k zamceni / odemceni
programu do pevné aplikace.

Aplikace ma definované mnozstvi datovych tabulek a mapovych oken (nelze je odstranit), pevné
ovladani a omezeni nekterych funkci (napt. chybi moznost ptidani vrstvy do mapy). Po vytvoieni
aplikace je ovladani prostiedi piistupné v 1. zalozce pruhu projektu s nazvem ,,Aplikace*.
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(Program 1 ../ Program 2....)

Ptimé otevieni 2 externich aplikaci z prostfedi Kompasu 3. Jednotlivé programy je mozné zvolit
v administratorském rezimu.

Napovéda

O programu ....
Vyvola okno s informacemi o programu, uzivateli, licen¢nim cisle, atd.

x|

KOMPAS PROFESSIONAL
verze 3.0.2.56 (18112004)

Copyeright 2004 ME Consult, «.o.s.
Wiechha prava vyhrazena

vk consult.cz CONSULT

Opravnéng uZivatel: a0 Howi Bor
Licence: LOCAL [lokalni werze]
SM: FEFGHREERAS0K.

autorzkim zakonem a mezinarodnini

emlowvarni. BozmnoZowani nebo gireni tohoto

programu nebo jgho &ast bez oprévnéni miiZe

mit za nazledek wweoké obéanzké a trestni ;I

Warovani: Tento poditacow) program jg chranén ﬂ

WWW Kompas3
Otevfe internetové stranky distributora programu

Napovéda
Otevie manual programu (soubor PDF)

3) Tlacitka nastrojovvch panelii - pouziti

Funkéni tlacitka programu jsou rozdélena do samostatnych néstrojovych panelt, které je mozné
odd¢€lené zobrazovat a pfemistovat po nastrojovém pruhu (pod hlavnim menu). Jednotlivé panely
je mozné uchopit za Sedy prouzek a stdhnout mimo néstrojovy pruh do plochy programu. V tomto
rezimu se panely chovaji jako standardni okna a Ize ménit jejich tvar.

V nasledujici ¢asti jsou popsany vSechny panely a funkce jednotlivych nastroji

Navigator
Naviathd
@t
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@ Navigator projektu
K zobrazeni / skryti pruhu projektu v levé ¢asti plochy. Projekt mize byt v rezimu
Aplikace nebo Projekt nebo Vybér podle zvolené zalozky. Rezimy slouzi k zobrazeni,
otevirani a prepinani jednotlivych tabulek, oken, sestav, popft. aplika¢nich dotaz.
Popis ovladani viz ¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace / Projekt

[ Strom projektu
= Rozbaluje strom Projektu vrezimu Knihovna. Pokud je pfepnuto do reZimu
Aplikace, ptepne do rezimu Knihovna a uplatni volbu

Projekt
Projekt B
g g |
m Novy projekt

Nabidne dialogové okno ,,Novy projekt* pro zaloZeni projektu (viz ¢ast 2) Menu -
struktura a vysvétleni poloZzek / Soubor)

| Eﬁ Otevrit projekt
— Nabidne okno pro vybér souboru *.KPR k otevieni projektu

E Ulozit projekt
—~= Ulozi otevieny soubor projektu (tj. aktudlni nastaveni v€etné zobrazeni)

Vybéry
£
y: T R Y

@ Zobrazeni ve vSech tabulkach pouze vybrané
Omezi zobrazeni zaznamil ve vSech otevienych tabulkach pouze na vybrané. Toto nastaveni
je soucasti vlastnosti projektu KPR — t.j. po zavieni projektu v situaci stlaCeného tlacitka se
pfi pfistim otevieni projektu toto stlaceni zachova.

Y Vybér v§ech zobrazenych projekti
Vybér vSech objektli v mapé nebo tabulce (viz ¢ast 2) Menu - struktura a vysvétleni

polozek / Upravy)

Uchovat vybér

Tlacitkem se v okamziku jeho pouziti podchyti vSechny aktualné vybrané objekty.
V Ovladacich vrstev mapovych oken, kterd obsahuji tabulky s néjakymi vybranymi objekty,
se automaticky zaskrtne pole ,,UV* (uchovany vyber) a v mapéach se zobrazi pouze ty
objekty, které jsou vybrany. Pokud se vybér objektd v této situaci zru$i nebo zméni,
zustanou vSechny objekty vybrané v okamziku uplatnéni tladitka nadale zobrazeny a lze
provadét jiny vybér. Pokud se tlacitko vymackne, dojde ke zruSeni uchovaného vybéru a v
map¢ (mapach) se zobrazi vSechny objekty.

Funkce se projevi i1 v tabulkovych oknech - pfi zobrazeni tabulky z mapy v ptipad¢ uplatnéni
funkce nad danou vrstvou jsou objekty odfiltrovany pouze na ty, které jsou obsazeny
v uchovaném vybéru.
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Funkce tedy umoznuje béznou praci nebo editaci u objektt, které spliuji urcité podminky,
jsou vymezeny vybérem, ale zruSenim vyberu pottebnym pro dalsi praci by se jejich ucelové
vymezeni nenavratné poruSilo a prace by neSla provést. Jako ptriklad miize byt pouziti
vybéru nad uplatnénym filtrem tabulky, aby bylo mozné pro dalsi praci mnozinu dat zobrazit
v mapé¢. Jakdkoliv néaslednd prace stouto mnozZinou v map€ znamena nutnost zruseni
vybeéru, ¢imz by bez této funkce byly objekty opét ,,ztraceny* mezi ostatnimi.

Pokud v mapovém okné je tato funkce nad nékterou (n€kterymi) z vrstev aktivné uplatnéna
(t.j. fakticky nejsou vidét vSechny objekty, ale jen ty, které byly pii poslednim uplatnéni

funkce vybrany), je to v levém hornim roku signalizovano symbolem :
[T

&

Pti editaci novych objektii v mapé¢, kde je uplatnéna tato funkce, se nové objekty ptidava;ji
do mnoZiny uchovaného vybéru.

Vybér shodnych objekti
Vybér objektli se stejnou vybranou polozkou (viz €ast 2) Menu - struktura a
vysvétleni polozek / Upravy)

Vybér provazanych objekti mezi tabulkami

S vybranymi objekty se automaticky vybiraji i objekty z jinych tabulek, které maji podifazené
nebo nadfazené vazby vici predmétné tabulce, ve které je provadén vybér; tato funkce se
tyka aplikacnich databazi (napf. pti vybéru dopravni znacky se vybere i komunikace, které
znacka pfislusi nebo pii vybéru parcel se vyberou i jejich vlastnici). Toto nastaveni je
soucasti vlastnosti projektu KPR — t.j. po zavieni projektu v situaci stlaCeného tlac¢itka se pii
pfistim otevieni projektu toto stlaceni zachova.

Zrusit vybér
Zrusi vybér veskerych objekti ve vSech tabulkach 1 mapéach bez ohledu na aktualni
zobrazeni

Piedani vybranych dat
Prenese vybér do externi aplikace (napt. Evidence nemovitosti 3.0

Ukladani dat

o

E

)

& &

Automatické ukladani dat
Volba pro automatické ukladani vSech datovych zmén do databaze

Potvrzeni zmén
Jednoréazové ulozeni vSech datovych zmén do databaze

ZruSeni nepotvrzenych zmén
Navrat do stavu posledniho ulozeni dat

Navigator tabulky
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Prvni
Pro pohyb v zdznamech (fadcich tabulky)

I
< Predchozi
~— Pro pohyb v zdznamech (fadcich tabulky)
Nasledujici
Pro pohyb v zdznamech (fadcich tabulky)

Posledni
Pro pohyb v zdznamech (fadcich tabulky)

Post edit
Odeslani zmén provedenych v tabulce v rezimu Edit (pfimo do tabulky, ne do formulare)

Refresh data
Pferovnani zaznamu celé tabulky

Pocet vét, soucet ve sloupci

Vyvola textové okno s informacemi o poctu zaznamt aktualni tabulky, statistikou
¢iselnych sloupcti a objektt tabulky; potfebné udaje je mozné z néj piimo kopirovat do
schranky jako text.

ﬂ‘ Hledej zaznam
Vyvola dialog zaddavani hodnoty vybraného sloupce aktualni tabulky za ucelem
vyhledani; nastaveny sloupec je dan vybranym polem tabulky (tj. uplatni se na sloupec,
v némz se aktudlné nachazi kurzor — pole je modie podbarveno); po uplatnéni se dohleda
piislusny zdznam a oznaci se jako aktualni.
U textovych poli se pii vyhledavani zohlediiuji i neuplné texty od zacatku, rozliSovani
velkych a malych pismen a diakritiky je mozné nastavit.

Nait x|

Tatulka/Dotaz: IDprévnéné subjekty

M = = =

Sloupec; I M AEN j
Mait: [Jifi Nowak |
v Rozligovat malalvelka pizmenz Bait SHn |

Funkce najde vzdy prvni zdznam, ktery vyhovuje zadani, podle aktudlniho setfidéni dané
tabulky.

Hledej dalsi

_ == Umoznuje hledat dalsi zdznamy, které vyhovuji aktualn¢€ zvolenému zadani v dialogu funkce
,Hledej zaznam®. Potadi hledani se tidi aktudlnim setfidénim tabulky.
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Vybér v tabulce
Y

TVE®R T

T Vybér aktualni véty

——=  Vyhradné¢ vybere aktudlni zaznam tabulky

7 Pridani / odstranéni véty do / z vybéru

—_— Ptida aktudlni zdznam tabulky do vybéru; pokud je uplatnéno nad vybranym

zaznamem, vybér zrusi

Zobrazeni vybéru

Omezi zobrazeni zdznamu aktudlni tabulky pouze na vybrané.

Nad aktivnim mapovym oknem vyvola dialog pro volbu tabulek ze vSech tabulek (vrstev)
mapy, v nichz je proveden né&jaky vybér objekti. Po potvrzeni otevie ndhledy zvolenych
tabulek se zobrazenymi vétami vybranych objekti.

Zobrazeni ve vSech tabulkach pouze vybrané
Omezi zobrazeni zdznami ve vSech otevienych tabulkach pouze na vybrané.

Filtr tabulky

Vyvola dialog pro zadavani textu SQL filtru na aktualni tabulkou. Podrobnéjsi popis
ovladani viz ¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace / Filtr.
Nad aktivnim nédhledem (tabulkou) dotazu se stlacenim vyvola dialog ,,Dotaz* pro tGpravy.

Formular

Formulaf E
| 5 & - (8]0

|

=

-

Editace tabulky
Povoleni editace dat ve formulafich (tlacitko je k dispozici pouze pro sitovou verzi)

Novy zaznam
Pro editaci nového fadku importované tabulky formatu DB / DBF

Formular pro editaci

Vyvola formulaf vybraného objektu; pii vybéru objektu z mapy je vpravo od
tlacitka funk¢ni rozbalovaci nabidka s moznosti volby ,Default“ a nazvem vlastni
tabulky, jejiz objekt je vybran :

=

Default

Eudiorey
Pokud se nejednd a aplikacni databdzi s provazanymi tabulkami, nemd tato nabidka
prakticky vliv a Ize stlacovat ptimo vlastni tlacitko formulate.
U aplikacni databaze s provazanymi tabulkami mtze byt zvolen pfislusny formulaf
nadfazené nebo podiizené tabulky z piipojené nabidky :

a

f
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' Default
Prvek dseku
Clsek:
Komunikace

Naposled zvolena volba je uplatiovana az do nasledujici zmény tabulky (napt. po vybéru
,Usek* se vzdy otevira formuldi celého useku, dokud se volba nezméni); aktudlné
(naposled) zvoleny formulat se signalizuje podbarvenim nazvu pfislusné tabulky ve
stromu projektu; pii volbé ,Default” se zobrazuje vzdy vlastni formulai vybraného
objektu a podbarveni ndzvu ptislusné tabulky ve stromu projektu se neprojevuje.

Odstranéni objektu / zaznamu

Zrusi vybrany objekt nebo vybrané objekty z tabulky nebo mapy

poznamka : mazani objekti z mapy lze v mapé provadét pomoci klavesy Delete (v
objektovém vybérovém rezimu)

Prilohy

Nastroj pro prohlizeni, pfipojovani a editaci ptiloh (text, obrazek, zvuk, video).
Funkéni pro vybrany objekt nebo aktudlni zdznam tabulky. Podrobné;si popis ovladani viz
cast 4) Postupy, tipy, manipulace / Ptilohy

Ovladaé vrstev

E
= £

& B

=

Nastaveni vrstev
Vyvold okno Ovlada¢ vrstev nad aktudlni mapou. Podrobnéjsi popis ovladani viz
¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace / Ovladac¢ vrstev

Legenda
Zapne pruh legendy na levé strané aktudlniho mapového okna. Podrobné;si popis ovladani
viz ¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace / Legenda

Zobrazeni tabulek z mapy
Vyvola dialog pro otevieni tabulek, které jsou pfitomny v aktivnim mapovém okné¢.
Podrobnéjsi popis ovladani viz ¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace / Zobrazeni tabulky z mapy

Vytvorit tabulku z mapy

Vyvola dialog pro volbu parametrii nové tabulky, kterou lze touto funkci vytvofit nad
aktivni mapou z popisu objektl, z legendy a ze zobrazené soutadnicove sité; viz Cast 4)
Postupy, tipy, manipulace / Vytvofit tabulku z mapy.

ReZimy mapy

E
> o @ & &

L)

Vybirat v bodovém reZimu
Vybér objektii se zobrazenymi uchyty vSech lomovych bodii. Za uchyty je mozno
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bod tahat (ménit tvar) nebo body ptidavat ¢i mazat. Dalsi funkci je otaceni objekti na PT.
Podrobnéjsi popis ovladani viz ¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace / Editace v bodovém
rezimu

Vybirat v objektovém rezimu

Vybér objektli se zobrazenim rohli opsané¢ho obdélnika. Tazenim lze objekty posunovat.
Podrobnéjsi popis ovladani viz Cast 4) Postupy, tipy, manipulace / Editace v objektovém
rezimu

Lupa

Skokové zmény métitka mapy (pfiblizovani LT, oddalovani PT); tazenim okna mysi (dohi
doprava nebo nahoru doleva) lze vymezit okno pro zvétSeni (LT) nebo zmenSeni (PT);
zoom v mapovém okné lze provést i pomoci koleCka mySi stim, ze stfed zoomu je
v aktualnim misté kurzoru

Posun
Posun v mapovém okné libovolnym smérem (LT)

Méieni
Meéfteni délek, ploch, obvodu a thli my$i v mapé s informacemi zobrazenymi ve stavovém
panelu. Souvisi s aktualn€ nastavenym tlacitkem v panelu Zpiisob méteni.

Plocha a obvod x-uhelnika — klikani LT a ukon¢eni PT

Délka spojité ¢ary — tazenim Shift + LT

Plocha a obvod obecného tvaru — tazenim Shift + PT

Pii méfeni se lze presné lokalizovat na stavajici sdilené body objektd pomoci soucasné
aktivace funkce ,,N4jezd na bod* (viz nastrojovy panel Stavy bodl). K fixaci méfeni na
nesdilené¢ body je nutné kromé tlacitka ,,N4jezd na bod*“ zmacknout pii méteni 1 tlacitko
,»Vyzvednuti odsazen¢ho bodu*

Buffer
ReZim pro préci bufferem - ndstroje prostorové analyzy (viz samostatny nastrojovy panel
Buffer).

Zpisob Méreni
A

[
B

L
M

]

B

Méi‘eni lomenou ¢arou

Délka lomené ¢ary — klikani LT

Délka spojité ¢ary — tazenim Shift + LT

Ve stavovém fadku jsou informace o délce posledniho dilu a celkové délce.
K navratu o jeden krok lze pouZit klavesu Esc.

Méieni plochou

Plocha a obvod plochy (n thelnik) — klikani LT
Plocha a obvod obecné plochy — tazenim Shift + LT
K navratu o jeden krok lze pouzit klavesu Esc.
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Méieni kruhem

Kliknutim do mapy se vytvoii stted kruhu, druhym kliknutim se vygeneruje kruh o
poloméru daném vzdalenosti od stfedu. TaZenim mysi 1ze potom ménit polomér a thel.

Ve stavovém fadku jsou informace o ploSe, obvodu, poloméru a thlu.

K névratu o jeden krok lze pouZit klavesu Esc.

Méreni kruhovou vyseci

Kliknutim do mapy se vytvofi stted vysece, druhym kliknutim se vygeneruje fidici usecka
vysece o délce dané vzdalenosti od stfedu. DalSim kliknutim se vygeneruje koncovy bod
vysece. TaZzenim mysi 1ze potom ménit polomér a uhel. Ptipadnym dal$im kliknutim se
vygeneruje nova vysec.

Ve stavovém fadku jsou informace o plose, obvodu, poloméru a thlu.

K navratu o jeden krok lze pouZit klavesu Esc.

Novy objekt
A
s e @EANNIIOOA B

[l

=

Novy symbol
Editace nového bodového objektu (kliknuti v mapég)

Novy B symbol
Editace nového bodového objektu se sdilenym bodem (kliknuti v map¢)

Novy obrazek
Editace nového obrazku (kliknuti v map¢), vyvola dialog pro vybér obrazku a nastaveni

parametrii; Podrobnéjsi popis viz ¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace / Novy obrazek

]

[t
&4
7]

=

Novy B obrazek
Editace nového obrazku vazaného bodem (kliknuti v map¢); Podrobnéjsi popis viz Cast 4)
Postupy, tipy, manipulace / Novy obrazek

Nova lomena ¢ara
Editace nové lomené cary (klikanim LT, ukonceni PT). Pti drzeni Shift a tazeni
mysi se vytvoii kfivka (lomena ¢ara s minimalizovanou délkou elementu).

Nova B lomena ¢ara
Editace nové lomené Cary se sdilenymi body (klikanim LT, ukonceni PT). Pfi drzeni
Shift a taZzeni mysi se vytvoii kfivka (lomena ¢ara s minimalizovanou délkou elementu).

Nova B2 lomena ¢ara

Editace nové lomené Cary se sdilenymi body a jednostrannym odsazenim (klikanim
LT, ukonCeni PT). Pfi drZzeni Shift a taZeni mySi se vytvofi kiivka (lomend CcCéra
s minimalizovanou délkou elementu). V dialogu Vlastnosti nového objektu/plocha lze
nastavit startovaci §itku2B cary.

Nova B3 lomena ¢ara
Editace nové lomené Cary se sdilenymi body a oboustrannym odsazenim (klikdnim
LT, ukoneni PT). Pii drZzeni Shift a tazeni mySi se vytvoii kiivka (lomena cara
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s minimalizovanou délkou elementu). V dialogu Vlastnosti nového objektu/plocha lze
nastavit startovaci §itku2B cary.

Nova plocha

Editace nové plochy (klikanim LT, ukoncéeni PT). Pti drzeni Shift a taZzeni mysi se
vytvoii obecnd plocha (jeji ohranieni bude lomenad c¢ara s minimalizovanou délkou
elementu).

g Nova B plocha

Editace nové plochy se sdilenymi body (klikdnim LT, ukonceni PT). Pti drzeni Shift
a taZzeni mysi se vytvori obecna plocha (jeji ohrani¢eni bude lomena ¢ara s minimalizovanou

A délkou elementu).

Novy text
Editace textového objektu (kliknuti v mapé a zapis textu z klavesnice, ukonceni Enter;
jednotlivé znaky Ize mazat pomoci klavesy Esc).

[

Novy podle vybranych bodu

Pro vSechny typy nové editovanych carovych a plosnych objektl zajisti sjednoceni
soufadnic nového objektu s pfedem vybranymi body jiného objektu (objektlt) — jde o
,»prilepeni“ nového objektu na hrany jiného objektu.

Postup: Po vybéru bodi ¢arového nebo plosného objektu (objektl) se stlaci tlacitko pro
editaci nového objektu (¢arového nebo plosného) a bezprostfedné se stlaci toto funkéni
tlacitko; provede se automatické vytvoreni nového objektu, jehoz lomové body (vrcholy)
jsou na vybranych bodech. Novy objekt se vytvoii vzdy po sméru editace stavajiciho
objektu (objektl), jejichz body jsou vybrany — nezalezi tedy na potadi pti vybirani bodl

Vlastnosti objektu
viasal
0 @

@ Vlastnosti nového objektu
Vyvola dialog pro nastaveni grafickych vlastnosti jednotlivych typ objektli pro
nov¢ editované objekty. Podrobnéjsi popis ovladani viz ¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace
/ Vlastnosti objekti

Vlastnosti vybranych objekti

&3 | Vyvola dialog pro nastaveni grafickych vlastnosti jednotlivych typt objekttl pro vybrané
objekty. Podrobnéjsi popis ovladani viz ¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace / Vlastnosti
objektl

Upravy
Upravy
B @ | &

Kopirovat (Ctrl + C)
Zkopiruje vybrany objekt nebo vybrané objekty libovolnych vrstev (vrstvy musi mit
nastavenu vybiratelnost) v mapovych oknech do schranky; kopirovani se dé&je
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prostfednictvim textového tvaru KP3CF (KomPas3 Clipboard Format), a to vcetné
negrafickych atributovych udaj.

Vlozit (Ctrl + V)

Vklada objekty ze schranky do editovatelné vrstvy aktivniho mapového okna.
Negrafické atributové udaje vkladanych objektd se do struktury cilové vrstvy (tabulky)
zohledni z hlediska svého potadi. Pokud je vloZen udaj do sloupce, u kterého je nastavena
Pocatecni hodnota (viz Spravce tabulek), neni toto nastaveni respektovdno a pievezme se
hodnota od vkladaného objektu.

Vlozit jinak

Vyvola dialog pro nastaveni parametrii vkladani (konverze typti objektli, zptisob vkladani
atributl, atd.) Po potvrzeni se zrealizuje vlozeni podle zvoleného nastaveni. Podrobngjsi
popis ovladani viz ¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace / Vkladani objektii

VloZzit jinak s predchozim nastavenim
Vklada objekty s parametry, které odpovidaji poslednimu nastaveni dialogu Vlozit jinak.
Tento dialog se v tomto piipadé nemusi nezobrazuje.

Pohledy
A
Sl imiE ED

W OW

g

lig |

=]

=<
ot
-

lal & |=

Centrovat vybrany objekt
Centruje vybrany objekt (objekty) do okna, zachovava métitko

Zobrazit vybrany objekt
Zobrazi cely vybrany objekt (objekty) do okna, ptizptisobuje métitko

Zobrazit v§echny objekty
Ptizpisobi métitko tak, aby byly zobrazeny vSechny objekty vrstvy; je-li vrstev
v map¢ vic nez 1, vyvola dialog pro vybér vrstev, na které se ma funkce uplatnit

ZaloZky
Nastroj pro piipravu a ovladani uzivatelskych mapovych vytezii. Podrobnéjsi popis
ovladani viz ¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace / Zalozky

Predchozi okno
Zobrazi predchazejici vyiez aktualni mapy

Nasledujici okno
Zobrazi vytez nasledujiciho po uplatnéném piedchozim vyrezu

Prekreslit mapu
Provede nové piekresleni aktudlniho mapového okna (ptfepocet zobrazeni podle

nastaveni okna)

ko
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Mfitko A
|+ o0 tootbiomoo  —

Méritko
Vyvola dialog pro nastaveni vybraného méfitka a soufadnic stfedu okna. Podrobngjsi popis
ovladani viz ¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace / M¢éftitko

+ r“—-‘__J‘_\ — Zoom / Lupa minus / Lupa plus

Ovladani zoomovani tazenim posuvniku nebo
skokové zmény méfitka tlacitky plus / minus (skoky po hodnotach
obvyklych méfitek); po stazeni panelu mimo néstrojovy pruh jej lze
roztahnout tak, Ze se v pod posuvnikem objevi stupnice métitek

Stavy bodi
Stavy bodd

% Fhob B & S 38 FE EE

0 Najezd na bod

ﬁ Sjednoceni soutfadnic bodu (nesdileného nebo sdileného) pii jeho pfitaZzeni ke

S sdilenému bodu (tzv. snap); funkce se indikuje velkym kiizem pireruSované Cary
v misté sdileného bodu, na ktery se najizdi; pouzitelné i pii editaci novych objektd, kdy se
pocatecni bod nového objektu vytvoii v misté sdileného bodu stejné vrstvy. Podrobné;si
popis viz téz ¢ast 4) Postupy, tipy, manipulace / Editace novych objekta.
V kombinaci s funkci Vyzvednuti odsazeného bodu (jsou-li ob¢ tlacitka zmacknutd)
vznika moznost snapu (N4ajezd na bod) 1 pro nesdilené¢ body.
Tato funkce je pouzitelnad i v kombinaci s méfenim objekttl, kdy lIze pti mefeni délky nebo
plochy fixovat na sdilené body .

[
O+

Vyzvednuti odsazeného bodu

Pfesouva odsazené body vSech objekt nad body sdilené.
V kombinaci s funkci Najezd na bod (jsou-li ob¢ tlacitka zmacknutd) vznikd moznost
snapu (Najezd na bod) 1 pro nesdilené¢ body. To lze vyuzit i v kombinaci s méfenim
objektl, kdy lze pti mé&feni délky nebo plochy fixovat na nesdilené body

Fixace odsazenych bodi
Dlﬂ Fixuje odsazené body pfislusného sdileného bodu B2 a B3 lomené ¢ary pii posuvu
sdilenym bodem (odsazené body zlstavaji na mist¢).

I3  Fixace Sifky B2, B3 lomenych ¢ar
Tento rezim po uplatnéni zajiStuje, Ze pii pohybu sdileného bodu B2 a B3 lomené ¢ary
dochazi k ptizplisobeni odsazenych bodi tak, Ze zlstane zachovana $ifka objektu. Fukci lze
uplatnit i pro mnozinu vybranych bod.

Skupinovy pohyb bodi
ﬁ | Umoznuje pohyb skupiny bodii souc¢asné. Prislusné parametry lze nastavit v menu Nastroje /

Nastaveni prostredi / zalozka Snap/Buffer.

Inverze vybranych bodi
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Provede zaménu vybranych bodi objektu (objektl) s nevybranymi. Pokud jsou u objektu
vybrany napt. 3 jeho body (vrcholy) z celkového poctu 10, dojde uplatnénim této funkce
k vybéru 7 zbylych bodu, pti¢emz se vybér u ptivodnich 3 boda zrusi

EE Vybér sledu bodi
U carovych a plosnych objektii vybere cely sled bodii mezi 2 vybranymi body. Pokud je
napt. u ¢ary vybran 3. a 8. bod, dojde uplatnénim této funkce k vybéru celého sledu, t.j. 3.
az 8. bodu.

ﬁ Vybér sdilenych bodi
Zrusi predchozi vybér bodii (pokud néjaky byl) a vybere vSechny sdilené body vybranych
carovych a plosnych objekti

Vybér krajnich boda B2 ¢ary
U vybranych objektii typu B2 lomena ¢ara vybere vSechny odsazené body

-
Ogm

I,'E' Vybér pravych bodi B3 ¢ary

%" U vybranych objektl typu B3 lomena &ara vybere viechny odsazené body na pravé strané
ve sméru orientace (t.J. postupu editace) ¢ary.

o Vybér levych bodi B3 ¢ary

“ U vybranych objektli typu B3 lomena ¢ara vybere vSechny odsazené body na levé strané ve
sméru orientace cary

Zmény objekti
E
B imsher W S

Rozdéleni sdileného bodu
%| Po vybéru objektu v bodovém rezimu oznacime jeho sdileny bod (LT+Ctrl v misté bodu) a
uplatnime funkei; dojde k rozpojeni bodu (Ize s nimi samostatné pohybovat)

Slouceni sdilenych bodu

Po vybéru objektu v bodovém rezimu oznacime jeho sdileny bod (LT+Ctrl v misté bodu),
drzime Ctrl a ozna¢ime nejméné 1 dalsi sdileny bod jiného objektu; o uplatnéni funkce dojde
ke slouceni bodt, pricemz jako matecni bod, k némuZ se ostatni pfipoji, je zohlednén prvni
vybrany bod

+. | Vyzvednuti vybraného objektu
E Pt ptekryti objektii pfesune vybrany objekt nad ostatni

4. | Utopeni vybraného objektu
=1 Pii prekryti objektl pfesune vybrany objekt pod ostatni

;1&{] Otoceni vybraného objektu

~="1 Umoznuje zmenit orientaci vybraného objektu. Lze uplatnit u bodovych objektti, obrazki a
carovych objekt.
U bodovych objektii a obrazka dojte k otoCeni o 180°. V piipad€é zobrazeni smérovek
carovych objekti se smérovky (zacatek a konec ¢ary) po uplatnéni funkce prehodi.

{% Vytvoreni diry v ploSe
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Umoziuje vytvorit ,,diru® ve vybraném ploSném objektu (funkéni pii zapnutém bodovém
vybérovém rezimu). Pokud se ,,dira* vytvotfi mimo vlastni plochu, vznikne dil¢i ¢ast stavajici
plochy lezici mimo jeji hranice

Vytvoreni nasobné lomené ¢ary
-~ | Umozfiuje vytvorit ¢aru, kterd je soucasti jiz existujici vybrané ¢ary (funkéni pfi zapnutém
bodovém vybérovém rezimu).

Usporadat okna
|
= E O =

% Usporadat kaskadné
Srovnani vSech otevienych oken (kromé minimalizovanych) do kaskadni struktury

v zakladni velikosti 800x600

= Usporadat vodorovné
Srovnani vSech otevienych oken (kromé minimalizovanych) pod sebe vodorovné

(zavisi na poctu oken)

[T Usporadat svisle
Srovnani vSech otevienych oken (kromé minimalizovanych) vedle sebe svisle (zavisi
na poctu oken)

| Minimalizovat vSe
= Minimalizuje vSechna oteviena okna ke spodni hran€ pracovni plochy programu

Buffer

Zpdsob méreni k|
i N ‘@. B ,@, EUF EBEUF EUF EUF
BUF EUF EBUF EUF EUF

EU? 1;IIJF BL% | & + e =
A i x ELUF l:@ B= gl[?

Nastroje pro grafickou analyzu nad objekty v mapé.

Bodovy buffer
% Vytvofeni nového bodového bufferu klikdnim do mapy. Dalsim klikdnim lze vytvofit
BUF buffer s mnoZinou bodi. Ve stavovém fadku se zobrazuje pocet bodi bufferu.

Carovy buffer

E Vytvoteni nového carového bufferu klikdnim do mapy. Po ukonceni tvorby bufferu
(pravym tlacitkem) lze bezprostfedné vytvofit buffer tvofeny vice ¢arami. Ve stavovém
tadku se zobrazuje celkova délka bufteru.

Plosny buffer

Vytvofeni nového plo$ného bufferu klikdnim do mapy. Po ukonceni tvorby bufferu
(pravym tlacitkem) lze bezprostfedné vytvofit buffer tvoreny vice plochami. Ve stavovém
tadku se zobrazuje celkova plocha a obvod bufferu.

m
iz
m

EZ  Obdélnikovy buffer
BUF
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BUF
o

Novy obdélnikovy buffer se vytvofi kliknutim na 2 mista do mapy (2 vrcholy). Buffer 1ze
modifikovat tazenim za vrcholy nebo klikanim (vrchol se pfesune do mista kliknuti). Ve
stavovém fadku se zobrazuje celkova plocha, vyska, Sitka a obvod bufferu.

Kruhovy buffer

Novy obdélnikovy buffer se vytvofi kliknutim na 2 mista do mapy (2 vrcholy). Buffer 1ze
modifikovat tazenim za vrcholy nebo klikanim (vrchol se pfesune do mista kliknuti). Ve
stavovém fadku se zobrazuje celkova plocha, vyska, Sitka a obvod bufferu.

Centrovat buffer
Vycentruje buffer do okna beze zmény méftitka.

Zobrazit buffer
Zobrazi cely buffer do okna s ptizpisobenim méftitka.

Zrusit buffer
Smaze aktualni buffer.

Z vybranych objekti vytvorit buffer
Vytvofti buffer nad aktualnim vybérem podle ptedvolené¢ho typu bufferu (bodovy, ¢arovy,
plosny, ...).

Vybér objekti bufferem

Provede vybér objektli dotlenych bufferem podle piedvolen¢ho typu bufferu (bodovy,
c¢arovy, plosny, ...). Zohlediiuje vSechny tabulky mapy, u nichZ je s nastavena
vybiratelnost.

Modifikace bufferu
Zméni vlastnosti bufferu podle parametrti zvolenych v pfipojeném dialogu :
Modifikace bufferu x|

— Tup modifikace
= Okoli
" Bedukce bodd

f+ Modhkace sibérem
" Madizt buffer ze soubonu
" UloZit buffer da souboru
" Zména bpu bufferu

— Modifik ace wibérem
" Rozdiren o wiber
' Ddetteni wibsém

&+ Priinik. = wibérem

ju] 3 Stomo |

Vytvorit objekt z bufferu
Vytvoteni nového objektu nebo objektl z bufferu (v editovatelné tabulce) podle parametrt
zvolenych v ptipojeném dialogu :
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¥ytvofit objekty z bufferu

omena cara

Typ objektu;
M &zobni objekt: [

O Starno

Modifikace objektu bufferem

E:IUE Uprava vybraného objektu nebo objektti bufferem (v editovatelné tabulce) podle

parametrd zvolenych v pripojeném dialogu :

Modifikace objektu huﬂ"eren'rfé

— Tup dprawy
™ Bezat objekty bufferem
" Fozsifit objekt o buffer

* Omezit objekby bufferer

— Omezit objekty bufferem
Zpiizob omezeni: % Prinik
" Rozdil

Ok Starno

Prilohy
B
(& B LH

Nastroje pro praci s ptilohami objektd v tabulce ,,Ptilohy*.

Externi nahled prilohy

||ﬁ Otevie aktualni pfilohu (aktualni fadek tabulky Pfilohy) v programu, ktery je asociovan
opera¢nim systémem pro ptisluSny typ souboru .

Nahled prilohy
E | typy piiloh (obrazek, text).

——  Obrazek prilohy v méritku 1:1

uplatnit jen pro ptilohy typu obrazek.

Vytvoteni nadhledu aktudlni ptilohy v dolni ¢asti tabulky Ptilohy. Lze uplatnit jen pro urcité

H Vytvoteni nahledu aktudlni pfilohy v dolni casti tabulky v méfitku 1:1. Ptilohy. Lze
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4) Nastroje, postupy, tipy, manipulace

Ovladac vrstev

Ovladat vrstev - Mapa5 (Znatka, Prvek useku, Parcely, Dalsi prvky mapy, Parcelni €is udovy popis | o ]

Mrabwy | Okno mapy I Soufadnicona Sl’f! Pevna Iegendal

EAC | Jdsdw BT+ m

D atabéze | Tabuika |Téma | wi|vpled|ralTL]uv] Bal Prlomlos] Gr | Metitko od] Mefitko do| Koefi <
Mirnaf ME._kdb Zhatka B O0O0OO@AOOOEE I
Mimaf MK kdb Preek Oseku OB O000@0O00@A» A 1500

Mirmaf ISEM kdb Parcely WLASTMIE, M O0O00O0OOO0OoOooOoanon

Mirnaf 1SKM. kdb Dl prvky mapy M O0O00O0O0OO0OOoOooOooaon

Mimof [SKM kdb Parceln tizla M O0O00OO0O00O000am0

Mimai 15KM. kdb Budavy popis MOO0O0o0ooogoo;

Mirmof [SKM_ kdb Ynitfni kresha MOOOOOOOgoOoaoQoanO

MISKN.kdb Pomocnd parcelni &isla MOO0OO0oooooonn _P|LI
[v Viditelnost [ Editace [~ Témlegenda [~ Body [T Smérovky [ Grd

[ winbér [~ Popiz [T Uchowwibér [ Prihlednost [ OspB2B3

ak. Starno | Pouzit I

Nastroj pro nastavovani zobrazeni, Upravu vlastnosti mapovych vrstev a vlastnosti mapového okna.
Je funk¢ni nad aktivnim mapovym oknem (kazdé mapové okno ma sviij vlastni ovladac vrstev).

Prvni zélozka Vrstvy predstavuje seznam vSech tabulek ptfitomnych v mapé€ s informacemi o
vlastnostech zobrazeni. kliknutim do pfislusného fadku lze oznacit aktudlni tabulku (svétle Zluté
podbarveni). Pohyb v seznamu je mozny kurzorovymi klavesami, tlacitky nebo mysi. Jednotlive
parametry lze upravovat piimo v seznamu, popt. volbou v dolni ¢asti okna (vzdy pro aktudlni
vrstvu); téma, méfitko a koeficient zobrazeni se nastavuje v dialogu Vlastnosti vrstvy (vyvolani 1.
tlaCitkem v nastrojovém panelu okna nebo dvojklikem do fadku tabulky). Koeficient predstavuje
nasobek velikosti objektli pro zobrazeni v mapovém okné¢ (Ize uplatnit u symbolli, obrazki,
tloustky ¢ar). Vybér popisu tématu nabidne seznam existujicich témat tabulky vcetné volby tvorby
nového téma (obdobné jako s pouzitim Spravce témat).

¥lastnosti vrstyy x|

Databdze: | demollLkdb
T abulk.a: I Prvek dzeku

L 1

Téma [Fopiz]: IKategnrie komunikace

M&fitka od: |50 da: {10000

E.oeficient: I2

ok Starno

Dalsi nastroje v zalozce Vrstvy (v potadi z leva) slouZi k :

- nastaveni popist (viz dale)

- upravé aktualniho tématu

- pridavani, ubirani a kopirovani vrstev.
Vrstvy lze ptidat nebo ubrat po jedné vrstvé (tlacitka ,,Pfidat vrstvu‘/ ,,Ubrat vrstvu‘), nebo
hromadné pouzitim tlacitek ,,Pridat vrstvy* / ,,Ubrat vrstvy*. Je mozné ptipojovat vrstvy ze vSech
databazi projektu :

50



Piidat vrstvy x|

Databéze: | demolL.kdb =

= Yiechny vistvy databdze

f* Seznant || Prvek gzeku
Zhatka

b ost

[ vpust

Technick) objekt
[] Tabulkal

v Mephidavat |i7 zobrazend wratwi

Ok Stormno

Tlacitko ,Hromadné nastaveni vrstev s pfipojenym dialogem umoziiuje rychlé nastaveni
v pripadech, kdy je v mapovém okn¢ vEétsi mnozstvi vrstev :

Hromadné nastaveni vrstey x|

@ Wiechny vistuy
 Vistwy databize: IEN JinHradec kdb j
— Hraomadné hastaveni
Yiditelnost | Wibér Editace Fopiz | Tém. leg. | Uch. wib. Body Prithled. | Smérovky | Sit B2B3 | Grid BZ2B3
IV 7 7 7 7 v 7 7 7 Vv Vv
Ok Stomno

Posledni skupina tlacitek (¢erné Sipky) slouzi k horizontalnimu pfemistovani vrstev. Premistovani
je mozné i ptfimo pomoci tazeni mysi a presouvanim jednotlivych fadkt (vrstev) mezi sebou.

=10l |

Yrzhey  Okno mapy I Soufadnicows si’(l Pavng Iegendal

Papiz map: IEJ popis. Ulice. Regulace, Budovy, Uzermni plan, Parcely, Ortofoto, Okresy, Kraje 2000]

Barva pozadi: I' 'j
MHezobrazovat hranice wyplnénpch ploch od méfitka: ||
[ Frehledka

[T Zobrazit méfitko v mapé

Ok Starho Pouizit

Popis (t.j. ndzev mapy) se zobrazuje v hlavni list€¢ mapového okna a stromu projektu vcetné
seznamu tabulek v zadvorkach.
Popis mapy je mozné v tomto poli meénit podle potieb uzivatele.
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Déle 1ze nastavit barvu pozadi mapového okna.

Do pole Nezobrazovat hranice vyplnénych ploch od méritka lze zapsat méfitko, od kterého se
plosné objekty s vyplni budou zobrazovat bez svého ohrani¢eni (ma vyznam u zobrazeni velkého
mnozstvi objektll ve ,,vzdaleném™ métitku).

Dalsi volby umoziiuji zobrazeni prouzku méfitka v pravém dolnim rohu a tzv. piehledky -
zobrazuje vytez ostatnich otevienych mapovych oken, funguje dynamicky pti pohybu nebo zoomu
v prislusném okné

#: Mapab (Prvek seku)

2 km k.
L.y
e R R - e Ok [ D

=2

|
Z

Tieti zalozka SourFadnicova sit’ slouzi k nastaveni zobrazeni soufadnicové sit¢ mapového okna.
Z nabidky Typ souradnicové sité lze volit z fady standardnich rozméri, z klada statnich mapovych
dél (véetné signatury mapovych listll) nebo z vlastniho rozméri. Kromé skupiny statnich map lze
v ostatnich ptipadech nastavit 1 vilastni pocatek (t.j. odlisn€ o pocatku soutadné soustavy JTSK.
Dalsi volba umoziiuje nastavit snap na boby sit¢ (tzv. ,,N4jezd na bod* po stlaceni ptislusného

v

tlacitka). Je mozné nastavit i zpisob zobrazeni sité (¢arové, kiizkové, bodové zobrazeni).

=10l x|

wladat vrstey - Mapal {Znacka, Prvek Gseku, ¥nitrn

Wrzhyy I Okno mapy  Souradnicova sit | Pevhg Iegendal

v Zobrazowat soufadnicovou it

Typ saufadnicové sité:  [klad stétni mapy 1:1000 |

Zplizob zobrazeni: IIfarl:u'-.fé goufadnicows sit "’I

Barva soufadnicoye sité: I_ j
[+ Signatura kladu rapg

v Snhap na souradnicovou sit

— Wlastni pocatek [centimetmy)
S IU e IU

— Ylaztni obdelnik [centimetm]

Sitkar IEEIEIEIEI isha |42EIEIEI

O Starno Pouzit
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Posledni zélozka Pevna legenda slouzi k nastaveni zobrazeni tzv. pevné legendy (viz dale jako
Legenda)

Popisy objekti
Dialogové okno dostupné tlacitkem ,,Popis* z Ovladace vrstev.

— Umizténi — Yiditelnost

Hetlist oo ll il ;-l Mé::itkn:- od: [1000
:”:':| b Efitko do: IEEIEIEI

v Otacet popiz podle linie

x|

el e — Pizmo
_| _l —| Shol kextu |
Foloha kotviciho bodu el

¥ Sifed objektu
" Ohranicujici Etveres objekiu

Text

[T Fopis ve vice segmentech linie

— Data
¥ Sloupec: IDéIka j
0 SEL du:utaz:l

Ok Starno

Umoznuje nastaveni parametrti popisu podle datového pole dané tabulky nebo aplikaci SQL dotazu
s pouzitim idaji dalsich tabulek. Potvrzenim dialogu tlad¢itkem OK se vzdy zapne zobrazeni popisu
v Ovladaci vrstev (zaSkrtnutim ,,Po* v dané vrstve). Pokud nechceme popis zobrazovat, je nutné
poli¢ko odskrtnout a potvrdit OK pfti zavieni ,,Ovladace vrstev®.

Nastaveni formatu textu popisu je mozné vyvolanim samostatného dialogu Styl textu :

x
— Mzorek pizma
Font: ITI? Avrial j
Barva pisma: | EEE— |
— Welkost pisma ' ext
{+ Relativni [pizel]l Absolutni [cm)
Yelkost: |G i
— Pozadi — Efekby
" Zadné % Halo (" Rémetek W Tuéné [ Podirfené [~ Se stinem
Barva: || |j v Eurziva [ Yelkapizmena [ Boztazens
Ok Starno

s

Zobrazeni tabulky z mapy

Funkce pro rychlé zobrazeni tabulek, které jsou jako vrstvy obsazeny v mapovém okné. Umoziiuje
volbu tabulek, poskytuje informaci poctu aktudlné vybranych objektti. Umoziuje i zobrazeni pouze
vybranych zaznami (objekttl). Po potvrzeni se zvolené tabulky oteviou a jako kaskada bez ohledu
na to, zda jiz jsou v prostfedi otevieny Ci ne.
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Zobrazeni tabulek z mapy x|

YWrstva 7 Tabulka | Focet wybranich I Oznadit vie
Parcely ——
Preek Geeku 3
O Znacka

[ tast

O Zazah

O T echnicki objekt

ot

O T abulk.al

Odznatit vie

v Zobrazit vietné nadfizenjch tabuleki

[~ Zobrazit v tabulce pouze wibér

Ok Stormo

Pti vyvolani tohoto dialogového okna jsou implicitné zaSkrtnuty ty tabulky, u nichz je proveden
n¢jaky vyber.

Legenda

Legenda mapy umoziuje vytvorit, popft. i vytisknout piehled grafického znazornéni objektii mapy
veetné popisu.

Legenda se zobrazuje v samostatném pruhu v levé ¢asti mapového okna. Pruh legendy lze vypinat
tlacitkem ,,Legenda“ v panelu ,,Ovladac vrstev* nebo stejnym tlacitkem z néstrojové liSty mapového
okna. Obsah, ktery se do pruhu legendy zobrazi, je nutné nejprve ptipravit.

Kompas 3 rozliSuje legendu tématickou (t.j. popis grafiky podle pfipravené¢ho tématu vrstvy) a
legendu trvalou (t.j. popis grafiky podle grafickych dat, t.j. trvalych vlastnosti objekti).
Tématicka legenda se véaze jednotlivé vrstvy mapy a lze ji zapinat zaskrtnutim policka ,, TL*
v zékladni zaloZce Ovladace vrstev.

Nastaveni tématické legendy se provadi ve Spravci témat v okné "Téma tabulky" :
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% Téma tabulky } o =]

Tabulka: Pryek useku

— Téma

Fopiz: IT_I,'p prvku Gzeku

&+ Sloupec: IT"r’F'F"Ll j
" S0L dn:ntaz:l

— Diruh objektu a zobrazovani test v legenda

Cruh objskb; IF'I::u:ha j [T Twp [ Eigl [T Kig2 v Popis
— Klige

Tup | Kiiz1 | kiizz | Papis [amib < +
|1 |text = vozovka - @ |
2 [tent = L chodnik B & +
] ot = P chodrik ] = S e
4 text= 5 chodnik _—
5 -l

Ok Starno

rv o

V casti "Druh objektu a zobrazovany text v legend¢" je mozné zvolit, jaké parametry kli¢h tématu
se budou v legendé mapy zobrazovat. Pole ,,Popis® tohoto dialogu je pIn¢ editovatelné, takze lze ke
kazdému kli¢i v legend¢ ptipojit libovolny komentar.

Trvala legenda piestavuje piehled vSech grafickych objekti mapy (ze vSech vrstev mapy)
z hlediska jejich zndzornéni, a poctii. Nastavuje se v posledni zalozce Ovladace vrstev nazvané
,Pevna legenda®:

Ovladat vrstey - Mapal {Tabulkal, ¥pust, Technicky objekk, Zasah, _ |I:I|£|

Wrzhyy I Okna map_l,ll Soufadnicovd sit  Pevna legenda

v Fobrazovat pevnou legendu v legendé mapy

Atribat |F'|:||:|is |* Wiiposet
1 [ | Drubk: plocha, Poiet: 5 | pevhé legendy. ..
2 | ® Db bod, Poget 7
|3 | = dkfidkifkdivkdikvidkvidkyidksidk ek +
4 Druk; Eara, Podet 2
5 | # Db bod, Potet 2 +
B Drub: Sara, Pocet: 2 :
|7 - Drub: plocha, Pocet: 2 Sl
2 | # Dk bod, Poget: 1
El Druh: bod, Poiet: 1 |

Paougit | ok Starno

Tlacitko ,,Vypocitat pevnou legendu...“ vyvola dialog pro nastaveni parametru :
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=
— Druby objektd —————— 1 Wisbwy

¥ Bod £ Vibi

v Céaa  Wiechny wistvy

[+ PFlocha ' Seznan: |[v| Ypust

v Teut Technick) ohjgkt
— Twpyobjektl——— 0

I_ypHyuzli!éwat bopy objektd Zna&k.?

Prvek Gzeku

[+ Surnbal tDa

[+ B spmbol

¥ Lomena éara

[+ B lomena Sara

[+ B2 lomens Sara

[+ B3lomena Sara

[+ PFlocha

[+ B plocha

v Teut

[ “urmazat plvodni pevnou legendu Ok Stormno

Po jeho potvrzeni se provede vyhodnoceni objektil a do fadkl zéalozky (pole Atribut a Popis) se
vygeneruje seznam piitomnych polozek. Ten je mozné tlacitky na pravé strané upravit (kliknutim
do pole Popis Ize fadky vybirat) nebo doplnit o komentat (pole Popis je editovatelné).
Pti zaskrtnuti ,,Zobrazovat v legendé¢ mapy pevnou legendu se piipraveny seznam pienese do
legendového pruhu. Ten Ize volbou pfi zadavani tisku spole¢né s mapou i vytisknout.

Projekt

Systémoveé okno umisténé v levé strané pracovni plochy. Lze jej zobrazit / skryt tlaitkem Projekt
panelu Projekt nebo z menu Zobrazeni.

Zalozka Projekt predstavuje strom datové struktury projektu s moznosti rozbalovéani a oteviradni
jednotlivych polozek (dvojklikem). Cely strom lze sbalit nebo rozbalit tlacitkem ,,Strom projektu‘.
V horni ¢asti (nad posouvatelnym délitkem) je struktura projektu, v dolni ¢asti struktura otevienych
polozek Aktudlné¢ oteviena polozka je podbarvena zelené. V piipadé aplikacni databaze
s provazanymi tabulkami se v horni Casti podbarvuje zelen¢ ta polozka, u které je aktualné
nastaveno vyvolavani formulafe (roletkové menu u tlacitka ,,Formulaf pro editaci®). Pti otevieni
projektu se strom rozvine do stavu, ve kterém byl pii pfedchozim zavirani projektu.

Pfi zméné stromu (napf. pfidanim nové tabulky, smazanim tabulky, importem, apod.) se strom
automaticky zméni.
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tplkace  Projekt I

=-{ 7] projekt

E{E Bezejmeénal kdb [Kanalizace]
- Tabwilky
T abulk.al
Stoka
Famoché tabulky
BB Hstorie nékladi
Dotazy
[—]@ Sestawy
L0 Sumarizace kanalizace
E--@ Akce
LB Mulovat provozni prostFedky

|+

.
Diotazy

Sestawy

Zalozka Aplikace zobrazuje uzamcenou strukturu aplikaéni prostiedi s pfimym ovladanim
zobrazeni vrstev mapovych oken. Sitku sloupce sndzvy tabulek lze upravovat tazenim mysi
(obdobné¢ jako u standardni tabulky).

Aplikace | Projekt |

@Mapa'l vl

Vi W EdPo TLUY Ba PrSmr
T abulkal MEHAMOOOOOO
Stoka MEO00000O0
Sachta MRAOOOO0OOO

Staka

Zalozka Vybér zobrazuje tabulky vybranych objektll véetné provazanych tabulek. V dol

rowr

ni ¢asti je

mozné videt negraficka data pro ptislusny objekt (klepnutim do fadku v ¢asti ,, Tabulka®).
Aplikace I Projekt “ibér |

D atabaze |

mapa CF.kdb [Zékladni]

T abulk.a | =

|
Sloupec | Hodnota |
D 1589
k.ODKL 715833
POLKL an
KUPOL 7158200
KK 3

HASELAN  Oztraw nad Ohif
k.OD0B ARh42
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Filtr tabulky

Nastroj pro zadani a uplatnéni filtru nad aktivni tabulkou pomoci jazyka SQL. Vyvolani tlacitkem
filtr tabulky panelu Navigator nad aktudlni tabulkou. K sestaveni textu filtru lze vyuzit nabidky
sloupcti, hodnot, operatori a funkci v pravé Casti okna (text pole se prepiSe do plochy pro text
filtru pomoci potvrzovacich tlacitek vpravo. Tlacitko ,.Filtr — dotaz* slouzi pro pfimé uplatnéni
textu filtru do nahledu tabulky dotazu; po nasledném stlaceni tlacitka Dotaz se text zobrazi v okné
dotazu, kde ho Ize dale dopliovat a uplatiiovat v ramci zadavani dotazu.

B Filtr tabulky - Komunikace _ |I:I|£|

OZNTRIDAL = 's' AHND WOEDEL »= 120 «| Sloupec:
| voz.dél. [WOZDEL] x| v
Hodhota:
[120 R %
Operator:

|>= j v

_ILI Furlce:
o | o] =l v
Smazat filtr | Filtr -» dataz | Ok | Starno |

Po uplatnéni filtru se danad tabulka zobrazi s omezenym poctem zdznamii v rezimu ,filtr*, tj. se
svétle modrym podbarvenim symbolu tabulky v levé ¢asti hlavni liSty okna a modrymi zdznamy.

I x|

ozh. i nazew =
R 10

1438

[/16

/610

/259 o
/2535

/2551

N/27513

1140282 =

< | vl 2

Text filtru Ize najednou smazat tlac¢itkem Smazat filtr, tabulka se po potvrzeni zobrazi se vSemi
zaznamy. Po vymacknuti tlacitka Filtr tabulky se zobrazi v normalnim, plném nahledu.

(= RS I R ) I R SR Y —L
w00 - M e L )

Lo R R I I L

(8]
[

Vlastnosti objektu

Dialog pro nastaveni grafickych (datovych) atributl vsech typa grafickych objekti.

Vyvolani obecného formulafe se zalozkami pro vsSechny typy objektli je uréeno pro nastaveni
vlastnosti novych objektt (tlacitko na panelu Nastroje mapy).

Zménu nastaveni stavajicich objektd je mozné provést po vybéru objektu (nebo objektl) za
podminky, Ze se objekty nachdzeji v editovatelné tabulce a ze neni zapnuto Zadné téma.
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¥lastnosti - novy objekk | ¥lastnosti - poiet objekkd: 49 |

Bod |Iféra I F'Icu:hal Text I Plocha |
— Woplf
Znak: |E ,| Waor [ v
Bava: | EEEE— |
Fant: Iﬂcl F.ompaz3 symbaly j

YYelikost: |2E| —H[arjice I j

Typ:
Barva | = Bava | |

(et ID Tlougtka: |3—

— Wekikost
{* Relativni [pixely] — Oznaceni B2 / B3 plochy
= Abzolutni [centimetiy) v Zatatek
[ EKonec
— Pismo
St bewtu |
— Weorek

Ok I Starno Ok I Starno

U objektt typu obrazek nebo B obrazek se pii uplatnéni této funkce vyvola dialog pro jejich
upravu, kde je mozné ménit jeho velikost, tthel, popf. jej vymenit za jiny.

EEEE

— Lokalizace — UloZeni
g /B 105405 Uhel [} ID_ i+ Abzolutni odkaz
i I-EIF"EEEIEI.?EI " Relativni odkaz:
" BLOB
Sitka [m): ISE.E‘I
Widka [m]; |30.93 ) DB odkaz

[~ Zachovat pomér widky a Sitky

Frepocitawat #itku a vigku 2 méfitka mapy |

= e |8 @ & 71z |70

C:irachobalsvitidlatMoDUs LY penal.jpg

540 ||2n? 985 B

==

]2 Stormno
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ZaloZky

Nastroj pro pfipravu a ovladani uzivatelskych mapovych zobrazeni. Funkce je pfistupna pro aktivni
mapové okno. Jednotliva zobrazeni je mozné vyvolavat vybérem ptislusnych zalozek nebo
dvojklikem v fadku ptislusné zalozky.

zalozky x|
A Zélndkal

I! cenkrum

1% sidise
I Zalodkas

Definovat << | Wybrat £avrit

Pidat Editowat Odstranit

Ptiprava novych zélozek se provadi v dialogu Nova zalozka, ktery 1ze z okna Zalozky vyvolat
tlacitkem Ptidat.
Zalozky mohou byt urceny jako vyfez mapy nebo ur¢enym bodem.

x

Popis; INDVé sidizte]

- Wirez
{* Wifez mapy
0 Wlastni
w1: | ;|
x2 | vz |
- Bod:
{~ Stred mapy
 Lewi homi rah mapy
{ Lewid dalni rah mapy
= Prav homi rab mapy
 Prav dalni rob rapy
i~ Wlaztni

s e

ok Starno

60



(24

Nastaveni libovolného métitka nad aktivni mapou. V ptipadé volby ,,Pouzit u ve vSech mapovych
oknech” se zohledni stejny stied aktivniho okna a métitko i u ostatnich otevienych map.

M&fitko - Mapa2 x|

1: 500
1:1000
1: 5000
1: 10000
1: 50000

v 1: 1447

I—
stfed |1 B.03
I—

W 1262

Pouzit ve viech |
W . i
I mapovich oknechi

Ok Stomo

Prilohy

Nastroj pro prohlizeni, pfipojovani a editaci pfiloh. Funkéni pro vybrany objekt nebo aktualni

zaznam tabulky.

|_|j_| Pfilohy Objektu ID: 14, Tabullcy ID: 105 (Prvek dseku) |

Blv BRI+ -=v X[RHE = «] 373 > s zavit |
| Soubor |Viiea ﬂbrézek'l

W) zisténi doc :

=] Test2 b

] 5004500 74, |

Informace o kazdé pfiloze jsou k dispozici v zalozce Info. Pokud je pfilohou text, obrazek nebo
zvukovy zaznam, je nahled na pfilohu k dispozici jako druhd zalozka okna, ktera je potom nazvana
podle typu ptilohy.

Pfilohy mizou byt libovolné soubory. Ptilohy se pridavaji pomoci dialogu, vyvolaném tladitkem
,Pridat ptilohu (,,+°):
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Pfipojit piilohu / vytyofit prilohu : x|

% Ffipojit prilobu abzolutnim odkazem

" Pripojit prilabu relativaim odkazemn
" Ula3it pfilohu do databaze

Friloha: IE: Ydokumentyhprozpekt. pdf ﬂ

" Movw) obrdzek

" Mova nahravka
£ Mow) text
 Mowi BTF text
" Mowp URL odkaz

Ok Stormno

Ptilohy je mozné ptipojovat s odkazem na externi soubor nebo ukladat ptimo do databaze, t.j. jako
tzv. BLOB v pfislusné vété dané tabulky. Odkaz na externi soubor miize byt jako absolutni cesta
(napft.: C:\foto\vpuste\400x400.jpg) nebo jako relativni cesta, kterd je brana vicéi vlastnimu
programu Kompas 3.0 (soubor Kompas3.exe).

Zvukové a textové prilohy lze editovat i pfimo s pomoci integrovanych nastrojii, nové obrazky lze
vkladat ptes schranku. Ptiloha v podob¢ videosekvence musi byt ve forme souboru.

Piiloha ve form¢ URL ptedstavuje soubor s odkazem na libovolnou internetovou adresu. Zalozka
ptilohy potom (v piipadé pfipojeni pocitace na internet) slouzi pfimo jako okno internetového
prohlizece :

I Piflohy Dbjektu ID: 377, Tabulky ID: 253 {obce) ] o =]
G | Info URL |
E LMK Consull (¢ B > WETEE Ihttp:a"a"WWW.FﬂkCDnSu“.CZa" _ﬂ @ Pieiit na
CONSULT
MK Consult, v.o.s. Hlavni stranka ©O nas Produ

Registrovani uzivatelé Profil 3Dﬂ|&fl1ﬂ$ti

jrmeno: | Jsme mala, dynamicka firma se zamefenim n

systérny (GIS). Cilovou oblast tvofi pfedevsin
heslo; | S ¥ (o15) H

obecniho majetku.
Priblasit | Provadime zpracovani dat do GIS, a to jak EEIILI
3

3 I -l I-\-I-.;-\.L-\. Al

Mezi ptilohami Ize listovat klikanim do tadki s nazvy priloh v levé ¢asti okna pftiloh.

Dvojklikem Ize danou ptilohu pfimo otevfit (spustit) v pfislusné aplikaci, asociované pro dany typ
souboru ve Windows (napt. soubory *.doc v MS Word, soubory * xIs v MS Excel, apod.).

Pokud je pfiloha ulozena do databaze oteviena a zménéna, je tato zména zjiSténa a pii zavirani
okna Ptilohy. Pfitom je nabidnuto jeji pfepsani a opétovné uloZeni, napf. :
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Potvrzeni x|

::,) Friloha "'Gigténi. doc" byla zménéna choete zmény uloéit zpét do databaze?
L]

Me | Starno |

Jestlize je ve stejném piipadé nejprve zavieno okna Pfiloha a teprve potom ulozeny zmény do
vlastni pfilohy, vySe uvedené potvrzeni se nezobrazi a piiloha zistane v databazi bez této
aktualizace.

Spravce témat

Nastroj pro pfipravu a Gpravu tématickych map, tj. zobrazeni podle zvolenych hodnot vybranych
polozek.

Dialog lze vyvolat z menu Ndstroje / Spravce témat..., popt. z Ovladace vrstev (pouze jako upravu
existujiciho tématu nebo nové jako téma ptislusné tabulky).

Pii zavieni a opétovném vyvolani dialogu se otevie ve stejném stavu (zohlediiuje naposledy
vybranou databazi, tabulku a téma).

Po vybéru databaze tabulky se zobrazi seznam existujicich témat tabulky (pokud jiz existuji) :

_ioix]

Databéze: |Bylary ISKN demo.kdb =
T abulka: IF'arceI_l,l _VJ
T emata;
Fopiz l Tvp I Specifikace I Bfidat téma...
Cl Drub pozemkL datowvé pole  DRUPOZ_KOD e
€1 Vyusiti pozemiu datové pole | ZPVYPA_KOD Erertanla

aztnik CR SOL daotaz

zelect 1 from parcela aken_op...

Upravit téma...

YWibvart Cachelmage

Odstranit Cachelmage

Zmenit vlastnost
objektd podle tématu...

Export tématu...

Impart tEmatu...

Zavfit

Pridat téma..... vyvola okno pro vyplnéni parametrii tématu :
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% Mové béma tabulky ) =10] x|

Tabulka: Pryek useku

— Téma
Popisz: Ipl:uvn:h
' Sloupec: |F'|:|x.f j
- SEL dn:ntaz:l

— Diruh objektu a zobrazovany test v legendé

Drrub objektu; IF'I::u:ha j T Twp W K&l [ K22 T Popis
— Klige
Tup | Kiiz1 | kiizz | Papis | astib - +
1 [test = AF & o
2 [tent - AKM & = ke ¥
i— L aeton 1% Oidstranit klic
Ok Starmo

Popis : uzivatelsky ndzev tématu (defaultné€ se nabizi ,,Téma + poft.Cislo*)

Sloupec : sloupec tabulky, nad kterym se téma provadi

SQL dotaz : vyraz v jazyce SQL pro zohlednéni hodnot jiné tabulky (napft. vlastnikti parcel, ktefi
jsou v jiné tabulce néZ samotné parcely)

V casti Druh objektu v legendé je nutné vybrat, pro které typy objektt bude téma uplatnéno (v 1
tabulce mohou byt rizné typy — symboly, ¢ary, plochy...). Polozky ,,Typ*, ,Kli¢ 1%, ,KIi¢ 2 a
,Popis® (ten je mozno editovat v tadcich kli¢l) lze zaSkrtnuti zobrazit do Tématické legendy
mapového okna.

Téma se urcuje zapisem klicl a vybérem grafickych vlastnosti atributu. Po kliknuti na ptislusnou
cast pole Atribut (mize to byt bod / ¢ara / plocha nebo text) se objevi standardni dialog pro
nastaveni grafickych vlastnosti.

Téma lze uplatnit vzdy nad jednim druhem objektu (bod / €ara / plocha nebo text).

Poradi (polohu) klicti je mozné meénit tlacitky se Sipkami, pfi uplatnéni se klice zohlednuji podle
potadi (primarné se uplatni kli¢ Cislo 1, atd.).

Dalsi tlacitka okna Spravce témat :

Odstranit téma.... nevratné€ odstrani téma tabulky ze seznamu

Upravit téma..... vyvola okno pro zménu existujiciho tématu

Vytvorit Cachelmage — vygeneruje ,,otisk” tématu do databaze pro rychlé zobrazovani (téma se
potom nemusi pii zméné vyiezu pocitat); existence Cachelmage je signalizovana textem CI na
zacCatku fadku tématu formulaie Spravce témat nad piislusnou tabulkou.

Zménit vlastnosti objekti podle tématu..... ulozi tématické vlastnosti do databaze vsech
ptislusnych objekti.

Export tématu..... umozni exportovat téma ve formatu *.k3t pro jeho dalsi pouziti v jin¢ tabulce
(vrstve) stejné nebo jiné databaze *.kdb

Import tématu..... import jiz pfipraveného tématu do vybrané tabulky

Poznamky :

Téma nelze uplatnit nad objekty typu Obrazek a B obrazek, u kterych nejsou pfislusné grafické
atributy!!
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Novy obrazek / Novy B obrazek

Kliknutim do mapy je definovan stied obrazku. Nasledn¢ se objevi dialog pro nastaveni parametrii
nového obrazku:

P Movy obrazek / Nowy B obrazek B o =] ]
— Lokalizace — UlaZeni

2 |0 i Absalutni odkaz

e |-114283?.EEI £ Relativhi odkaz;
" BLOB
Sitha [m): IE?.EIEI

Yigka [m): |22.73 € [DBiodkas

[~ Zachovat pomér wisky a ky

Prepocitawat fitku a vigku 2 méfitka mapy |

449 ||4n1?na

.

Z5 .| Q] RFE P

|C:ﬁ,pahatnvast'l,Leknin';.f.jpg

=

Ok Stormno |

Obrazek je mozné vybrat z externiho souboru (soubory typu BMP, JPG, TIF, WMF), nebo ze
specialni knihovny integrované v databazi (napt. obrazky dopravnich znacek v aplika¢ni databazi
pasportu komunikaci).

Vybrany obrazek je mozné pro jeho zobrazovani v mapé ulozit s absolutnim nebo relativnim
odkazem (relativné ve vztahu ke programu — souboru Kompas3.exe). Dal§i moznosti je jeho
ulozeni ptimo do databaze.

Obrazek vybrany ze souboru se cely zobrazi v nahledu ve spodni &asti okna. Rozméry Sitka /
Vyska) se implicitné spocitaji tak, Ze odpovidaji rozmérim v metrech po vlozeni obrazku do mapy
(daného métitka) ve stejné velikosti jako je v nahledu.

Tlac¢itky nad ndhledem je mozné upravovat velikost obrazku. Velikost okna dialogu lze upravit
standardnim zptisobem mysi.

Pti zaSkrtnuti ,,Zachovat pomér vysky a Sitky* vyvold nasledna uprava jednoho z rozmérti Zapisem
do pole rozméru) ptepocet druhého rozmeéru.

Pokud se uplatni tlacitko ,Pfepocitavat Sitku a vySku z méftitka mapy*, dojde k prepocitani
rozmérd, se kterymi se obrazek v mapé nasledné vykresli ve velikosti zobrazeni nahledu.

Je-li pred editaci vybran existujici ¢arovy nebo ploSny objekt, bude novy obrazek natocen
kolmo k nejbliZ§imu elementu tohoto objektu.

Vklidani objektu

Tlacitko ,,Vlozit jinak* vyvola dialog pro nastaveni parametrti vkladani objektt zkopirovanych ve
schrance.
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Tlacitko ,,Nastaveni Default®, resp. ,,Nevkladat* (volba v pfipojeném roletkovém menu) hromadné
upravi oba tyto zékladni stavy pro vSechny typy objektli najednou.

V horni ¢asti je mozné z nabidek nastavit konverzi objektli na objekty jiného typu. Informace o
poctech jednotlivych typi Ize ziskat v pravém sloupci ,,Ve schrance®.

Dale je mozné zvolit. sluCovani sdilenych bodd (B uzly) tak, Ze u vlozeného objektu dojde
k vynechani uzld, které jsou od sebe kratsi vzdalenost, nez nastavend hodnota. V piipad¢, ze se do
dané vzdalenosti nachazeji sdilené body jinych objektdi, dojde ke slouceni téchto bodi s body
vkladaného objektu.

Volba ,,Pouzit vlastnosti nového objektu* umozituje vytvoreni vlozenych objektti podle aktualniho
nastaveni funkce ,,Vlastnosti nového objektu®.

Dolni ¢ast dialogu slouzi k nastaveni parametrii vkladani negrafickych dat.

X
—Zplzob vioZeni objekti
Ye schrance
Symbl > | Symbol =]
B symbol 5 IE gymbal j IE
Obrzek > | Obrzek =]
Bobrézek > |B obréesk RalE
Lomena Gara > ILDmené cara j IEI
B lomend E4ra > |B lomend &éra |5
B2 lormena cara -» IEE lomens cara j I'I 2
B2 lormena cara - IEE lomens cara j I'I 1]
Plocha  |Plocha =]
B plocha 5 IE plocha j IEI
Text - ITez-:t j IEI
M astaveni Default | vl

[ Pogit vlastnost nového abjekiu

[+ Slucovat uzly B objekhE
Tolerance pfi sludovani uzld [em): |50

— Megraficka data
= Mevkladat
+ Ykladat podle pofadi [standardni swklddani]
 Ykladat podle ndzvi sloupci

[ Zobrazowat chyby

ok Starna

Vytvorit tabulku z mapy

Pomoci stejnojmenného tladitka v panelu ,,Ovlada¢ vrstev* Ize vyvolat dialog pro volbu parametrii
nové tabulky, kterou lze takto vytvofit nad aktivni mapou z popisu objektd, zlegendy a ze
zobrazené soufadnicové sité. Pokud nékteré z téchto vlastnosti nejsou v mapé aktudlné ptitomny,
neni dand volba dostupna, resp. neni mozné vytvoftit novou datovou tabulku.
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¥ytvoiit tabulku z mapy x|

~Tabulka
Databsze: |MimofiD kdb =

T abulka: IHELF'

Popis: Ipu:umu:n:né

bl apa: Inu:w'é mapa j IMapa'I [Tabulkal, Switidlo, j

— Objekby wybvarit
[+ z popizd
[~ | 2 [egendy

[~ ize soufadnicové site

Ok Starmo |

Vygenerovana tabulka se chova stejné jako kazda jiné graficka tabulka.

U soutadnicové sité se z divodi omezeni rozsahu a velikosti vytvofi pfi vygenerovani tabulky data
pouze prostoru dotéeném aktudlnimu vyiezu mapy (jde o obdélniky a signatury, které alespoii Casti
zasahuji do vyfezu daného mapového okna). Signatury tvofi atribut ¢arovych, uzavienych objektt
sité.

Tipy., funkéni klavesy, klavesové kombinace

Spusténi programu bez otevieni projektu

e vpiipadé, Ze ma program nastaveno ,Po spusténi automaticky oteviit projekt”, je mozné
v piipadé potteby tento rezim obejit drzeni klavesy Shift pii spousténi programu; program se
otevie v zakladnim rezimu bez projektu a k nému pfipojenych databazi

Prekreslovani mapy
e zdlouhavé vykreslovani mapy lze v ptipadé potieby pierusit pomoci klavesy Ecs.

Rychly zoom v mapé

e zoomovani v mapovém okn¢ lze provést i pomoci koleCka mysi s tim, ze stfed zoomu je
v aktudlnim misté kurzoru

e piisoucasném drzeni klavesy Alt se zoom provadi v maly krocich

Posun mapy svislym smérem

e svisly posuv v mapovém okné lze provést i pomoci kole¢ka mysi pii sou¢asném drzeni klavesy
Ctrl

e piisoucasném drzeni klavesy Alt se posuv provadi v maly krocich

Posun mapy vodorovnym smérem

e vodorovny posuv v mapovém okné¢ lze provést i pomoci kole€ka mysi pii sou¢asném drzeni
klavesy Shift

e piisoucasném drzeni klavesy Alt se posuv provadi v maly krocich

Vybér objekti lezicich pod sebou

e ve vybérovém rezimu (bodovém i objektovém) lze v mapé€ pomoci kurzorovych klaves vybirat
objekty lezici pod sebou :

e pokud se pod vybranym objektem, na kterém je umistén kurzor, v misté kurzoru nachazi jiny
objekt (ze stejné vrstvy nebo z jiné¢ vybiratelné vrstvy), je mozné jej vybrat stiskem tzv.
kurzorové klavesy "Dolti" (Down, Sipka dold)
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dalsimi stisky klavesy "Dold" lze postupné vybirat dalsi objekty, které se nachazeji pod aktualné
vybranym objektem, a tim postupné vybrat az nejnize polozeny objekt

pomoci kurzorové klavesy "Nahoru" (Up, Sipka nahoru) lze naopak postupné vybirat vSechny
objekty lezici nad aktualné vybranym

pokud pfi uplatnéni kurzorovych klaves lezi kurzor mimo vybrany objekt, vybere se jiny
vybiratelny objekt lezici pod kurzorem

Rychla zména editovatelné vrstvy

zménu editovatelné vrstvy bez nutnosti otevirani Ovladace vrstev lze provést z rozbaleného
roletkového menu u informaéniho pole stavového panelu; v nabidce se zobrazuji vSechny vrstvy,
u nichz je nastavena viditelnost a vybér, zména se provadi vybérem polozky a potvrzenim
(Enter), resp. dvojklikem do ptislusné polozky

Technick) objekt
Zazah
b ozt

Prvek dseku
[mic needitowat]

wibgr: 34 * editace: Znatka =

Informace o vybranych objektech

rychlou zménu informace o vybranych objektech lze provést z rozbaleného roletkového menu u
informacniho pole stavového panelu; v nabidce lze vybrat mezi informaci o poctu vybranych
objektli nebo popisem o typu objektu (pii vétSim poctu vybranych objektli rizného typu se
informace nezobrazi); zména se provadi vybérem polozky a potvrzenim (Enter), resp.
dvojklikem do piislusné polozky

v_l,l er - typ

192 |méfitko 1 ; 23032 herbir: 4 * ditace:

Vybér a editace v objektovém rezimu

ybér objektu — kliknuti na objekt (tabulka ptislusného objektu musi mit v Ovladaci vrstev
zaskrtnut ,,Vybér); ohranicujici tichyty (bilé ¢tverecky) tvoii obdélnik opsany objektu
hromadny vybér objektii — Ctrl + klikani na objekty (tabulky vybiranych objektd musi mit
v Ovladaci vrstev zaskrtnut ,,Vybér)
hromadny vybér objektii vyfezem — Shift + taZeni okna doprava doli (tabulky vybiranych
objektti musi mit v Ovladaci vrstev zaskrtnut ,,Vybér®); proces vybéru lze prerusit tlacitkem Esc;
vybér vétstho mnozstvi objektll se miize zpomalit, pokud se soucasné uplatnéna funkce "Vybér
provazanych objektii mezi tabulkami"
pohyb s objektem — vybrany objekt nebo objekty editovatelné tabulky lze posouvat tazenim mysi
libovolnym smérem
mazani objektli — klavesa Delete (vymaze vSechny vybrané objekty editovatelné vrstvy); stejnou
funkci méa v mapé tlacitko ,,Odstranéni objektu / zdznamu*
transformace tvarti / velikosti objektd — vybrané objekty lze tvarovat tazenim za body, které
vybrany objekt (mnozinu objektl ) ohranicuji :
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Vybér aditace v bodovém rezimu

ybér objektu — stejné jako v objektovém rezimu; u editovatelné vrstvy jsou na vsech lomovych
bodech ¢arovych a plosnych objektli zobrazeny uchyty (¢tverecky, jejichz barvu lze nastavit
v menu Nastroje / Nastaveni prostiedi ....)
otaceni bodového objektu, obrazku a textu — vybér objektu a otaceni pravym tlacitkem mysi
editace tvaru (pohyb s body) ¢arového a plosného objektu — vybér objektu a tazeni mysi za
uchyt bodu
vybér bodu u ¢arového a plosného objektu — vybér objektu a Ctrl + kliknuti v misté bodu
(Gchytu)
pfidani bodu u ¢arového a plosného objektu — vybér objektu a kliknuti pravym tlacitkem na care
/ ohrani€eni polygonu
zruSeni bodu u ¢arového a ploSného objektu — vybér objektu a kliknuti pravym tlacitkem v misté
bodu (achytu)

Editace novych objekti

obecnd ¢ara a plocha — pii stlaceni nastroje pro novou ¢aru nebo plochu, drzenim Shift a tazenim
mysi (ukonceni PT) Ize kreslit obecné ¢ary (kiivky) a obecné plochy

slouc¢eni pocatecniho bodu nového objektu se sdilenym bodem jiného objektu — pfi stlaceni
nastroje pro novy objekt a soucasném stlac¢eni ,,Najezd na bod*“ Ize pfitazenim k existujicimu
sdilenému bodu stejné vrstvy uplatnit sjednoceni tohoto bodu s pocatecnim bodem nového
objektu; po indikaci najezdu (velky kiiz v mist¢ bodu) je mozné pustit tla¢itko mysi a
pokracovat v editaci nového objektu

orientace novych bodovych objektli podle vybraného objektu — u novych bobovych objekta
(symbol, B symbol, obrazek, B obrazek) lze ptizpisobit jejich orientaci (ihel natoceni) predem
vybranému ¢arovému nebo plosnému objektu. Pokud jsou pfi editaci nového bodového objektu
vybrany néjaké carové nebo plosné objekty, nato¢i se novy objekt ve sméru kolmém
k nejbliz§imu elementu vybraného objektu

Nastaveni barev

vyvolani dialogu Barva pro podrobné nastaveni barvy objektu — pravym tlac¢itkem do
nerozbaleného pole barvy (barevného prouzku) ve vSech dialozich ptislusnych aplikace
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Ovladani stromu projektu

e otevieni tabulky/dotazu/sestavy/akce — dvojklik nad pfisluSnou polozkou rozbaleného stromu
knihovny projektu (horni ¢ast); pokud se jedna o grafickou tabulku, je tieba v nasledném dialogu
vybrat, zda se ma otevtit v mapovém okn¢ nebo jako nahled tabulky

e piepindni mezi otevienymi okny map/tabulek/dotazii/sestav — dvojklik nad ptislusnou polozkou

V4

rozbaleného stromu knihovny projektu (dolni ¢ast); aktualni okno je zelen¢ podbarveno

Ovladac vrstev

e zména horizontalntho uspofddéni vrstev — tazenim mysi (nahoru nebo doll) v piislusném
radku/vrstvé okna ovladace vrstev

e vyvolani dialogu ,.vlastnosti vrstvy* — dvojklik v fadku ptislusné vrstvy

e vybér rastri — grafické znazornéni vybéru (zelend barva) véetn¢ ohraniCujicich bodi je plné
viditelné pii zapnuté volbé¢ ,,Prihlednost v pfislusné vrstve

o vybér B obrazkl — grafické znazornéni vybéru (zelend barva) véetné pruvodice k uréujicimu
bodu je pIn¢ viditelné pii zapnuté volbe ,,Prihlednost* v piislusné vrstve

Prace v mapé

o vybér objektu — zamacknuté tlacitko Vybirat v bodovém rezimu nebo Vybirat v objektovém
rezimu + kliknuti na ptislusny objekt v mapé (zelené ohraniCeni); tabulka objektu musi mit
povolen vybér v ovladaci vrstev / manazeru aplikace

e hromadny vybér objektli — vybér obdélnikem — zamacknuté tlac¢itko Vybirat v bodovém rezimu
nebo Vybirat v objektovém rezimu + Shift + tazenim okna mysi (doli+doprava) v mapé (zelené
ohraniceni); tabulka objektu musi mit povolen vybér v Ovladaéi vrstev (resp. v manazeru
aplikace pfi aplika¢nim rezimu); vybér je proveden nad vSemi objekty, které alespon ¢astecné
zasahuji do vybérového okna, popfi. které lezi celé uvnitf okna (mozno nastavit v menu Nastroje
/ Nastaveni prostiedi ....)

e hromadny vybér objekti — postupnym vybérem — zamacknuté tlacitko Vybirat v bodovém
rezimu nebo Vybirat v objektovém rezimu + Ctrl + kliknuti na pfislusny objekt v mapé (zelené
ohraniceni); tabulka objektu musi mit povolen vybér v ovladaci vrstev / manazeru aplikace;
kliknutim (pti stale stisknutém Shift) 1ze objekty z vybéru jednotlivé odebirat
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Prace s tabulkami

e setfidéni podle vybraného sloupce tabulky — kliknuti do nazvu sloupce v hlavicce tabulky (ndzev
pole, podle kterého je aktudlni tabulka setfidéna, je zvyraznéno tu¢nym pismem); pii otevieni
tabulky je tabulka settidéna podle prvniho sloupce (zpravidla ID) bez zvyraznéni

e zména potadi sloupcii — po kliknuti pravym tlacitkem do ndzvu sloupce v hlavic¢ce tabulky se na
levé stran€ sloupce objevi silnd Cernd Cara; naslednym piesunem (pii stlaceném tlacitku — tzv.
,»Plug and play*) doleva ¢i doprava lze sloupec libovolné pretahnout do jiné€ pozice

e vyvolani formuldfe objektu (zdznamu) z tabulky — dvojklik v pfislusné vété tabulky

e aktualni zdznam — kliknutim do pfislusné véty tabulky (svétle Zluté vybarveni)

e vybér zaznamu — kliknuti + Ctrl do pfislusné véty tabulky (zelené vybarveni)

e hromadny vybér zaznamt — kliknuti + Ctrl do dalSich vét tabulky (zelené vybarveni)

Spravce tabulek

e vyvolani okna Uprava tabulky — dvojklik v fadku piislugné tabulky v okn& Spravce tabulek

e vyvolani okna Uprava sloupce — dvojklik v fadku ptislugného sloupce v okné Uprava tabulky

e skryti tabulek ve Stromu projektu - pokud se v Ovladaci tabulek zapiSe jako prvni znak textu
v poli Popis,,.”“ (te€ka), dand tabulka nebude viditelnd v seznamu Stromu projektu; skryté
tabulky 1ze ve stromu projektu zviditelnit zaSkrtnutim volby ,,Zobrazit projektu skryté tabulky*
z menu Nastaveni prostiedi / Zobrazeni

Okno Spravce témat
e vyvolani okna Téma tabulky — dvojklik v fadku ptislusného tématu

Okno Téma tabulky
e vyvolani dialogu ,.Vlastnosti — téma tabulky® pro nastaveni grafickych atributt — kliknuti
v symbolech jednotlivych typti objekt v poli Atributy na fadku ptislusného kli¢e

5) Aplikacni uzZivatelské databaze

Pasport mistnich komunikaci

Aplikacni databaze PASPORT.KDB je sofistikované ucelové navrzené prostiedi programu Kompas
3, urcené k vedeni evidence a zajiStovani spravy mistnich komunikaci.
Do aplikace je zaclenén 1 modul pro ¢teni dat katastru nemovitosti.

Oproti zakladnimu, obecnému prostiedi Kompasu 3 se 1i§i pevné navrzenymi tabulkami vcetné
vazeb mezi nimi, specifickymi formulafi, sestavami a dal§imi funkcemi.

Datova struktura jednotlivych tabulek odpovida platnym piedpisim a pozadavkiim na informacni
systém v oblasti silni¢ni spravy.

Zakladem aplikace je sprava sité komunikaci. K siti komunikaci jsou potom pies databazové

vazby pfipojeny dalSi objekty v podobé soucasti a piisluSenstvi komunikaci (dopravni znacky,
vpuste, mosty, technické objekty, zdsahy do komunikaci).
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Tabulky aplikace

Sit komunikaci:

Prvek useku — zakladni grafickd tabulka vozovek a chodniki sité (objekt typu B2, B3lomend cara,
Bplocha)

Usek — negraficka tabulka sité, nadfazena tabulce prvki

Komunikace — negraficka tabulka sit¢, nadfazena tabulce usekti

Dalsi soucasti a prislusenstvi komunikaci (dale jako prisluSenstvi):

Znacka — svislé dopravni znacky, provazano s useky (objekt typu obrazek nebo B obrazek)

Vpust’ — prvky ulicniho odvodnéni, provazano s useky (objekt typu symbol)

Most — mostni a dalsi obdobna zafizeni evidovana podle CSN 736220, provazano s useky (objekt
typu lomena cara)

Technicky objekt — dalsi ptislusenstvi (zabradli, svodidla, opérné zdi, apod.) , provazéano s useky
(objekt typu lomena cara)

Zasah — ptekopy, opravy, investi¢ni zaméery (objekt typu lomend cara nebo plocha)

Servisni tabulky pasportu (negrafické tabulky):

Historie naklada — vykony udrzby a oprav na vSech objektech pasportu

Pomocné tabulky — ¢iselniky nékterych poloZzek

Seznam znacek — editovatelny seznam dopravnich znacek a jejich dodatkovych tabulek véetné
obrazkt

Ostatni:
Tabulka 1 — volna uzivatelska tabulka bez pteddefinované struktury

Formulare

Kazda z tabulek sit¢ komunikaci a ptisluSenstvi ma ucelové vytvoreny formulat, Zluté podbarvena
pole je nutné pii editaci nového objektu povinné vyplnit.

Pokud se formular vyvolava z tabulkového nahledu (dvojklikem do aktivni véty tabulky), lze po
jednotlivych objektech listovat pfimo ve formuldii pomoci Sipek na hlavni list¢ okna formulare
(pravy horni roh formulafe). Tato funkce nema vliv na vybér objektt!

Tlacitko Formular pro editaci

S ohledem na provazanost dat sité (prvek tseku je soucasti tiseku, usek je soucésti komunikace) a
provazanost pfisluSenstvi se siti (pfes Useky) se vybér provadi souCasné v nékolika tabulkach.
V roletkovém menu, které je pfipojeno k tlacitku je mozné zvolit, pro ktery objekt bude formular
vyvolan. Pokud se zvoli ,,Default”, bude az do dal§i zmény vybirdn vlastni formulaf vybraného
objektu.

Defaulk

Prvek Gseku

Clsek.

Korunikace
Podle naposledy provedené volby formulafe se podbarvi nézev ptislusné tabulky (vrstvy) v horni
¢asti stromu projektu. Barva podbarveni koresponduje s nastavenim barev pro vybér a editaci
aplikace.
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Editace sité

Graficka tabulka Prvek useku piedstavuje zakladni Groven sit¢ pasportu. Podle typu se ¢leni na
vozovku (B3 lomena cara), levy / pravy piilehly chodnik (B2 lomena ¢4ra) a samostatny chodnik
(B3 lomena cara). V ptipadé prostranstvi Ize pouzit i plo§né objekty (plocha, Bplocha)

Prvek dseku RIS EY
Ozn.kom.: I'I a
Maz.kom.: I"v’elké Hradebni
Tup: Iw:uz-:ﬁ.fka j
Déks | 106
Gitky | 71
Plocha: | 7526 =
Povrch I.-i'-.B j
Zinn.udr#ba: I j
Stav: | dotrg =
Poznamk a: I
Poc. schodi: I
v Zacatek komurikace
[T Konec komunikace
Ok Starno

V mapé se edituji jednotlivé prvky useku, Useky a komunikace jsou generovany jako provéazané
negrafické tabulky.

Pti editaci se zakladaji nové useky a komunikace, nebo se useky a komunikace vybiraji
z nabidnutych seznama.

V piipad€ potieby lze komunikace pretfidovat do jiné kategorie nebo jednotlivé komunikace
ptipojovat k jinym. Jednotlivé useky je mozné prefazovat k jiné komunikaci.
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Podet: K] 3

2

Délka ). 603 563

480

Pr.&ifka [ml: 11.44 1.98

1.96

Placha [m2]: E339.6 1117.2

9416

Preyl pow.: [k L,

Preyl. zim. Odr.:

Prewl, stav: [vwhowujici | wwhowujict

Poznamk a:

Pot. schoddi:

Pripaii...

Poznarmka:

Podet vpList: I 4
Po&et zazahi I 1
Poiet znacek: I
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Editace prisluSenstvi

Prislusenstvi predstavuje 5 skupin objektil s databdzovym propojenim na sit’ komunikaci pres
identifikator useku. Novy objekt nelze editovat bez ptedchoziho vybéru prvku ptislusného tseku
v mapé.

Znacka
Objekty typu obrazek nebo B obrazek, editace mozna z aplika¢niho Seznamu znacek (viz dale),
nebo z externiho souboru.
Na jeden nosi¢ (bod) lze umistit vice znacek soucasné, ve formuldii se pak mezi nimi piepina
tlacitkem Vybrat znacku (po oznaceni znacky v seznamu znacek na stejném nosici).
Editace dals$i znacky na nosi¢ se provadi pfiblizenim kurzoru k fidicimu bodu stavajici znacky pfi
stisknutém tlac¢itku Najezd na bod + Ctrl z klavesnice.

znoa L

Oznaceni: I'Ia h dzew kom.: I‘v"elké Hradebni
Pof. giz.. I 19 [~ Dodatkovs tabulka

Diruh znacky: IEékaz odbodovani viewvo

Uznateni zn.. IBEM:| Znacky na [steiném| nosici Wybrat znatku |

Ll riii ki Iiin_';' hiogic | Dznateni | Diruk |

F4 Dej prednost v jizdé |
EZb Tuwar kiiZovatky
® B2ib Zakaz odboovani wlevo

b atenal; Iu:u:el

Velkost: | 24kladri

Provedeni: Irefle:-ml' [prosvétlena)

Lef Lef Lef Lef e

Mozt Iku:unzu:ula k. objektu

— Yikony OdrZby — Obrazek znacky

Hiztarie ” 1560 Eé celkem

1560 K& novédpos!,

Popis: Iv_':'ména gloupku j
Proved ITSM .0, j
Materiél:l j
v atuarn: IW

Poznarmka:

Prefadi...

Ok Starno

Vpust’
Bodovy objekt, popt. ¢arovy objekt (pro horské vpusté nebo podélné odvodiiovace), ve formulati
je nutné vyplnit udaj Druh.
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Nowa vpust|, znak IS Al-1x]

Komunikace: |1a M &zev kom.: I‘--’E"ié Hradebi

Potd: | 10 Druhe [uiéni vpust =] Tup: [z CSN 500x400 j
Umizténi: Iu obrubniku vpravo j Sachta: Iprefabriknvané j
Yikony tdriby. Bok ozazeni: IW

M” 250 celkem D atumn poglednibo SiEténi: IW
Pricist ”—52':' novédposledni Poznémkes:

Popis: | Eidténi j

Proved!: ITSM j

M aterial. I j

atum Iw Frefadi... ok BT

Most

Carovy objekt (vhodné pouzit riizné typy &ar pro jednotlivé druhy), uréen pro zaifizeni podléhaji
pravidlim evidence podle CSN 736220.

Ve formulafi nového mostu je nutné vyplnit idaj Druh objektu.

1
K.omunik ace: |4S— Mazew kom.: |||-’255
Ciruh objekbu: Im Mazey: Irru:ust Dr. E. Berede
Ewid. &izlo: Iw Bok postaveni: I 1937 Stav: Il:uez zévad j
Pof . &isla: |—2 Predmét premosténi /prevedeni: ILabE
Délka [m]: I—'IEIE Mormalni zatiZenost [t): |—45
Sitkami | 105 Wikony ddréby:
Pofiz hodn. frepr.pari.c.; M”— Hiztarie ”— celkern
Prohlidka: I Priist ”—U nioweposledni
Poznamka: Fopiz: I j
Prowved:: I j
Materiél:l j
D atuarn: I—

Frefadit... Ok

Zasah
Plosny, popi. ¢arovy objekt objekt , urcen pro evidenci piekopi, oprav a investicnich zadmera.
Ve formulafi nového mostu je nutné vyplnit udaj Druh.
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Zasah do komunikace ol L

Kamunikace: I'II:: Mazey kaom.: IEratisIavské

Drube  |piekap | Mazev skee: |pfipoka plynuVelks Hradebni 25

Por.c. |—2 Fopiz, lokalizace: I

Inwestar: IHKS S0 [ aturn realizace: W (e

Zadatel; ISSE a D atum piejimbky I'I 551999 I.-'l'-.E! j

Diodavatel: ISSE as. Zauka do: IW

iz rozhodnuti / stav piiprawvy: |E| 452/99 Do-Ku

Fozméry: | Sitkaimk | 0 Dékafmi| 0
Celk. plocha [rm]: |—12 Poznamka:

I klady:

Histn:nrie” 0 celkem
Fiicist | 0 nowdposl | Prefadi.. Ok Stama

Technické objekty
Céarovy objekt (vhodné pouzit rizné typy Car pro jednotlivé druhy)
Ve formulafi nového mostu je nutné vyplnit daj Druh.

Technicky¥ objekt A | x|
K.om.: IED Mazey ko IHDrDva

F'DF.E.:I 4 D ruh: Iu:upérné zed j Rok postaveni # montade: I 1333

M &z, popis: Izeu:fu"lfewenéhn“knstela
Wit R Délka m:l 22 Witks m:l 1.5 Sifka [m :I o

Hiztorie ”— celkern Posnamka Star: Ivyhu:wuiin:i =]
Fricizt ”—EI riovéposledri 2B, kamennj obklad
Popiz: I j
Proved: I j
M aterial: I j
Datum: [ Fiefadi.. Ok S

Historie naklada, vykony udrzby

Do aplikaénich formulait lze potizovat zdznamy o provadény opravach a vykonech udrzby.
Jednotlivé zdznamy se po vyplnéni musi pro uloZeni potvrdit tlac¢itkem Pficist (finanéni hodnota
miize byt nulova).

Tlac¢itkem Historie se vyvola seznam vSech vykonti provadény na daném objektu :
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Evidence nakladd -] x]

5 |Datum | Papis |Praved  |Material | Objekt|Pot & | k| -
» 252000 oprava odvodnéni | TSk Tw ACO Self Tm Mo 1 ESE0
S5 2B.2002 wiména sloupku  TSM sro Zh 19 1550
5 TO 1 12450
[ |

Zavrit |

V ptipadé useku se v seznamu projevi vykony vSech objekti pfislusenstvi, které jsou s isekem
spojeny. U komunikaci potom seznam zahrnuje piehled o vSech usecich dané komunikace.

Pomocné tabulky
V tabulce Pomocné tabulky jsou k dispozici Ciselniky nékterych polozek pro vybér hodnot do

J A

formulafa. v tabulce l1ze standardné ttidit a editovat ptimo nebo ptes formulaf :

Pomocna tabulka L B

Typ: I"u-"pusi‘ - yp j
Test: I&tvercw_lﬁ paklap GO0

Novou polozku Ize ptidat tlacitkem Novy zdznam.

Seznam znacek
Editovatelny seznam dopravnich znacéek a jejich dodatkovych tabulek vcetné obrazk.

Formulaf seznamu se vyvola stiskem tlacitka ,,Formulat pro editaci®, resp. dvojklikem do zdznamu
v tabulce.

o]

Oznateni: ||"-"-1 4

Popiz: IEvéF
Sitka [cm]: I g0 — Obrdzek znatky
Wigka [om): I 74

Macizt obrazek. .. |

] Storno

Nova znacka se do seznamu ptida tlacitkem ,Novy zdznam®“. Do nového formulafe je mozné
vyplnit udaje a nacist obrazek znacky do databaze z externiho souboru.
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i x|
Dzna&enll Fopis |Image |§|’Fka |R-’_I:I§ka | _ﬂ

|_|ISPCR  Smérova tabule - PCR [ELOE) 100 47

s et it P S i)
| F1 k.fiZovatka 5 vedlg|

|_|F2 Hlavni pozemni ko~ Dznaceni: IP?

L F3 _KDHEC hlavhi poze Popis: IF"FE::In-:ust protijgdoucich vozidel

P4 D) prednost « jizd I— , =
— i : 70— Obrazek znacky
F5 Dei predrostvidf

BE3 St dei prednast . Wskalom): | 70

i Py Prednost pratijedo.
[[Ps Prednost pred prot Nadist obrzek... |
|| TAB tabule

23 Yodici tabule

| £t _‘»-’u:udl’u:i tabile
ZaLZ Yadici tabule

[ |za3  vodici tabule Ok |

| 231 “odici tabule

| |Z3F2 Wodici tabule [ELOE) 100 53

|_|£3F3 Yodici tabule [ELOE) 150 52

| Zda Smeérovaci deska leva [ELOEB] B0 140

| Z4b _Smérwaci dezka prava [ELOB] G0 140

[ . T _Smérnvaci dezka rovné [BLOE] G0 14 J
ZR Zrzadlo [ELOE) an B0

|
Dopravni znacky vcetné¢ dodatkovych tabulek lze vkladat do seznamu pomoci tlacitka Novy

zaznam. Do formulafe se vyplni udaje o znacce, je mozné nacist jeji obrazek ze souboru.
Potvrzenim se znacka ptida do seznamu (i s obrazkem se ulozi do databéze).

Sestavy

V aplikaci je pfipraveno celkem 10 sestav, které se dynamicky generuji z aktudlnich dat :
Sumarizace komunikaci za mésto Souhrnny prehled vsech komunikaci

Sumarizace zimni udrzby Délky vozovek a chodnikii podle poradi zimni
udrzby

Pasportni list komunikace Prehledny vypis udaju vybrané komunikace

Prehled stavu komunikaci Prehled délek komunikaci podle trid stavu
Sumarizace dopravnich znacek za mésto  Souhrnny prehled dopravnich znacek

Pasportni list dopravni znacky Prehledny vypis udaju vybrané dopravni znacky
Seznam mosti a lavek Souhrnny prehled mostnich objektii

Sumarizace vpusti a znakua IS Souhrnny prehled vpusti, popr. znakii inz. siti
Seznam piekoptu (oprav)... Vypis zasahu podle zadani druhu a c¢asového
intervalu

Sumarizace technickych objekta Souhrnny prehled technickych objektii

Sestavy lze prohlizet, upravovat zobrazeni, tisknout, exportovat do riiznych formata
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(o x|
IEIEI Lupa:lESZ EH b o | 1 w v | B zavint | |

@l OMPAS

Blarskokpr datum ; 1972002

SUMARFACE KOMUNIKACI ZA MESTO

param s slinles iey [Ofslkom.jul| MK LBy @) | ME Ly (B | R LETdy b | MK Fy (dy | MEcelkem
pofetkom v kacl 10 2 @6 @ 158
cekoua deka woowk an 32736 1330 10150 3 =0
cel:.(lel‘.aclo(lll-.i’a|:§snlI:cmlll.:lcl-m_\ s 7910 i 135 21013
cekova pochawzork m 10 2l 52336 e TIEE
cek pochacieh ki a pEe s kom vk 13 15 Ha el B oed § Haaz
polzouac] kodeota $8 7 35638 35 BES 839 5 208 7 49 3E0 4l

Pz pretl. vakt. oo 09

posetmosti a ek
dékamosti a bk fn)
PRI NN - Ot

prRitar il -plcia

sehodl I8 -padiet = e
seholTE -posetsmpad 203 203
petetpesn ] G H

déka deIfoué kanalkacs i
pofets e i oh beli W0 -cek,
Ztoko WO Ti0mT

WO g adow”

WO TostataT

Specifické funkce a nastaveni

Ovladac vrstev
vrstva Prvek useku — Grid B2B3 ovlada viditelnost spojnic sdilenych a nesdilenych bodt B2 a B3
lomenych car
vrstva Znacka — viditelnost bodt ovlada viditelnost polohy patky (ichytu znacky) formou symbolu
sdileného bodu jako u B2 a B3 lomené ¢ary
- Grid B2B3 ovlada viditelnost privodice znacky (spojnice polohy patka a stfedu
znaCky

Seznamy pro editaci

Pii editaci sit¢ se pro vybér komunikace nebo tseku pouZzivaji okna se seznamy piislusnych
polozek. Jde o dynamicky generovana okna, v nichz lze ttidit stejn€ jako v tabulkach kliknutim na
nazev pole v zahlavi (zvyrazni se tu¢nym pismem). Déle lze vyhledavat zdznamy ve sloupcich
zépisem z klavesnice. urcujici pro vyhledavani je sloupec, ve kterém se nachdzi kurzor (modré
podbarveni). Zapis pro vyhledavani se zobrazuje v hlavni liSt¢ okna za ndzvem okna.
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¥ybér komunikace [El] e |I* |£|
Souzedni komunikace Wiehny komunikace
IDK.a |0zngisla | Dantidd Mazev Od-da -
|17 3 s B&lghradska
|| 1 1 b Bratizlavzhka
| 4 1 d chodril, Churchllowa - mazamkova
| 16 4 d chodnik Dlouka - Velkd Hradebni
13 A s Dlouha
|| o G o Drvorékova J
L 12 3 b Elizky Kraznohorske
| 10 2 C Horowa
|18 3 % 1430 Prazzk
|17 2 % I/62
4] | LIJ
Wybrat kamunikaci YWybyvafit novau komunikac Starno |

Dotazy
V aplikaci je jako pouzitelny ptiklad uloZen dotaz ,,Most a nazev komunikace®. Jde o propojeni

tabulky mostu a tabulky useku, ktera na rozdil od tabulky mostii obsahuje nazev komunikace, které
je most soucasti

Akce

,Nulovani provoznich prostiedkia“ je zarazeno jako tzv. akce, ovladand ze stromu projektu
(dvojklikem mysi). Uplatnéni této akce smaze ze vSech objektli hodnoty ,,Provozni prostredky
celkem®, s dopadem do sestavy ,,Sumarizace komunikaci za mésto*. Jednotlivé financni zdznamy
v historii vykonti udrzby vSech objektii zlistanou zachovany.

Akce ,Prepoclitavat provozni prostiedky” provede jednordzové piepocitani vSech vykoni
udrzby, t.j. sumarizaci zaznamu u vSech objektti s dopadem do sestav; jde o kontrolni, aktualiza¢ni
zéleZitost

,Vybér vSech prvki useku celé komunikace™ uplatni prislusny SQL ptikaz ve funkci ,,Vybér
shodnych objekti* tak, ze se v mapé najednou vyberou vSechny prvky pattici jedné komunikaci
,Vybér vSech prvkia tseku celého useku“ uplatni ptistusny SQL piikaz ve funkci ,,Vybér
shodnych objekti* tak, ze se v mapé najednou vyberou vSechny prvky pattici jednomu useku

Pasport verejného osvétleni

Aplikacni databaze VO.KDB je sofistikovany ucelové navrzeny systém pro program Kompas3.0,
urené k vedeni evidence a zajiStovani spravy vefejného osvétleni (VO) a silniéni svételné
signalizace (SSZ).

Oproti zakladnimu, obecnému prosttedi Kompasu3.0 se li$i pevné navrzenymi tabulkami vcetné
vazeb mezi nimi, specifickymi formulafi, sestavami a dal§imi funkcemi.

Datova struktura jednotlivych tabulek odpovida platnym pravidlim, zdsadam a zvyklostem pro
evidenci a spravu VO.

Tabulky aplikace
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Zakladni datové tabulky:

Rozvadé¢ — grafickd tabulka méficich, podruznych a ostatnich elektro rozvadéct (objekt typu
Bsymbol)

Vedeni —graficka tabulka elektrickych rozvoda (objekt typu Blomena cara)

Svitidlo — graficka tabulka svételnych bodi umisténych na vedeni (objekt typu Bsymbol)

Spojka — graficka tabulka bodi — spojek umisténych na vedeni (objekt typu Bsymbol)

Servisni tabulky pasportu (negrafické tabulky):

Historie naklada — vykony udrzby a oprav na vSech objektech pasportu

Historie spotieby — seznam zaznamt o stavu spotieby energie na jednotlivych rozvadécich
Pomocné tabulky — ¢iselniky nékterych poloZzek

Ostatni:
Tabulka 1 — uzivatelska tabulka bez preddefinované struktury

Formulare

Kazda z datovych tabulek mé4 ucelové vytvofeny formulaf, Zlut€ podbarvena pole je nutné pii
editaci nového objektu povinné vyplnit.

Pokud se formular vyvolava z tabulkového nahledu (dvojklikem do aktivni véty tabulky), lze po
jednotlivych objektech listovat pfimo ve formuldii pomoci Sipek na hlavni list¢ okna formulare
(pravy horni roh formulafe). Tato funkce nema vliv na vybér objektt!

Editace

Stejné jako u jinych typt databazi v Kompasu 3 lze editovat vZzdy pouze aktualné vybranou vrstvu
(pro rychlé pfepinani editovatelnosti Ize pouzit volbu ve stavovém fadku).

V aplikaci neni moZzné ménit grafické vlastnosti objekti (typy symbolt, Car, barvy, tloustky,
atd.), grafické znazornéni jednotlivych prvki je pfedem pevné definovano (viz déle).

Rozvadéc

Po volb¢ editovatelnosti tabulky Rozvadéc a stlaceni nastroje ,,Novy Bsymbol“ (jiné typy objektt
nelze v tomto stavu editovat) se kliknutim do mapy ur¢i poloha nového rozvadéce. Bezprostiedné
je k dispozici k vypInéni formular :
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i
Tfida / kategaorie kormunikace: m Evidencni Sizlo: I—'|2

Poi.t.: I? Diub: Im M azevlokalizace: ILiDD\fé

WG I— Tup [viroboe]: I—j Popis: Iwzdénﬁl pilit u trafostanice

Fiok. wiroby: Iw Revize platns do: I— Zpizob spinani: Iéidln j
Bk inztalace: I— [¥ Reguldtor  Pofiz. hodriota: I

Pocet wirsodl: |4|— Hodtota jigténi: I—BD &

Elektromér:

Witkony udrgb:

TR I j b &f eni I 'I
WG I Drat. montéze: I

Spotieba:: Fozledni odecet:

Eelk.:l kwh Dine:
Friizt rozdil | Staw:
Hist.sputfebyl

Il

Lhkopiru) stay

|

kwh

Higtarie ” K. celkem
Pricist ” K. nowidpogledni

Popis: I j
Proved!: I j
b aterial: I j
D aturn: I—

Druh naklad | |

K.ongtatnta: I tin.odecet: I khih
Poznamk.a:
k. Starno |

1l

[

Podle volby Druhu je m.j. ur€ena 1 barva rozvadéce (méfici=Cervend, podruzny=modra, ostatni=bez

vyplné, fadic SSZ=zelend).

Do formulafe Ize zapsat i dalsi provozni udaje véetné vykont udrzby, kde lze specifikovat i Druh
nakladd, t.j. pfi¢inu provadéni daného vykonu. Leva dolni ¢ast formulatfe oznacena jako Elektromér
umoziuje m.j. i vedeni evidence spotfeby energie vcetné jeji historie. Pfi vyplnéné konstanté
elektroméru se automaticky prepocitava stav pocitadla na kWh. Pokud konstanta neni vyplnéna je

brana jako rovna 1.

Vedeni

Po volb¢ editovatelnosti tabulky Vedeni a stlaceni néstroje ,,Nova Blomena cara® (jiné typy objektt
nelze v tomto stavu editovat) se klikanim vytvoii nové vedeni. Editace se ukon¢i pravym tlacitkem.

Bezprostiedné je k dispozici k vypInéni formulat :
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b
Trida ¢ kateqaone komunikace: I-: vI

Mazewdokalizace: INerudwa Ciruk: I sl - I

Pof.é: | 300  Popis/pribéh: |

Tvp kabelu: Im Provedeni: Izemni j
Prirez [rmm]: IF *| HRok instalace: IW Bevize do: I—
Diélka [m]: I— Poznamka Fot.spojek: I—
Wikony udrZby: ﬂ
Historie ”— K& celkem
picist [[ 7 Kenovespos,

Fopiz: I j
F'ru:uve-:ll:l j
Materiél:l j
Dratum; I j

Le

Druh nkladt: |

Ok Starno |

Podle povinné volby Druhu je uréena barva (silové=Cervend, impulzni=modra, napajeci
SSZ=oranzova, ovladaci SSZ=zelena, ostatni=Cerna). Podle Provedeni je uren typ Ccary
(zemni=plna, vzdusny volny=pteruSovand, vzdusny kabelovy=Cerchovana).

Pro dalsi editaci (Upravy) a grafickou modifikaci vedeni se pouzivaji standardni grafické nastroje
programu.

Do formulafe Ize zapsat i dalsi provozni udaje véetné vykont udrzby, kde lze specifikovat i Druh
nakladd, t.j. pfic¢inu provadéni dané¢ho vykonu.

Svitidlo

Po volbé editovatelnosti tabulky Svitidlo a stlaceni nastroje ,,Novy Bsymbol“ (jiné typy objekt
nelze v tomto stavu editovat) se kliknutim na pfedem vybraném silovém vedeni vytvoii nové
svitidlo. ,,Navéstidlo SSZ* Ize vytvotit pouze na vybraném vedeni typu ,,Napajeci SSZ*.
Bezprostiedné je k dispozici k vyplnéni formulat :

i
Tiida ¢ kateqarie komunikace: m Wedeni: IF'Iatanu:wé - gjizdnj chodnik. 7
Poi&.: Iﬁ Popis / lokalizace: I T Wj
Sustzdiop [iibokaSHC | Biikon | 125 w Hodnotajiténi: [ 20 &
Sloup [nosic]: Wil ddr3bey: Evidenéni Sizlo rozvadéie I—'|3
Tvp: IStDEér j M”— K& celkem D at. montade: I—
Evidencni &.; IW MI I— K& novedposl, | Devize platns do: I—
Bok montaze; I— Cast: Iﬁ D at wimérny zdroje: I—
Stav: | =] || Popis | j Poznamka: ~

Dialsi svitidla na nosidi Prove: | j

| Poi & | Popisdlokalizace | Materiél:l T

D atarn: I
Druh nkladd: | | |

Yubrat syitidlo | k. Starno |
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Podle povinné volby Typu nosice je urcena barva svitidla (stoZar=7luta, trakéni sloup=oranzova,
sadovy=zelena, energetika=fialova, ostatni=Seda, cizi majetek=modr4).

Do formulatfe 1ze zapsat i dal$i provozni tidaje véetné vykonil tdrzby, kde Ize navic specifikovat i
Cast zafizeni, na které byl vykon provadén.

Do pole ,,Vedeni* formulafe se automaticky piepiSe obsah pole ,,Nazev / lokalizace* z ptislusného
vedeni, na kterém je svitidlo vytvotreno.

Je-li aktivni nastroj N4jezd na bod (snap), Ize ptitazenim na existujici bod vedeni pti editaci vytvorit
svitidlo pfesné na daném bodé¢.

Je-li aktivni nastroj N4jezd na bod (snap), lze pfitazenim na existujici svitidlo na vybraném vedeni
pii editaci vytvofit tzv. nasobné svitidlo. Jde o ptipady, kdy se na 1 nosici (sloupu) vyskytuje vice
svitidel. V tomto ptipadé neni mozné u druhych a dalSich svitidel na nosi¢i zvolit libovolny typ
nosice. Typ je jiz dan prvnim svitidlem. Pi1 vybéru svitidla z mapy a vyvolani formulate, 1ze ve
formulafi 1ze jednotliva svitidla prepinat vybérem v ramecku ,,Dalsi svitidla na nosi¢i“ a zmacknutim
tlacitka ,,Vybrat Svitidlo* v levé dolnim rohu formulafe.

Mazéni jednotlivych svitidel z ndasobného nosi¢e z mapy se realizuje vZzdy na nejvySe umisténém
(,,viditelném*) svitidle. Pfi mazani spodniho svitidla je nejdiive nutné piislusné svitidlo dostat
,hahoru®. To lze realizovat funkci ,,Utopeni vybran¢ho objektu‘ (vybrany je v daném piipad¢ horni
svitidlo, které je potieba dostat dospod).

Slu¢ovani (rozdélovani) rozvadéct nebo svitidel s (od) vedenim (vedeni) se provadi standardnimi
grafickymi néstroji v rdmci editace vedeni :

1. vybérem uzlu vedeni (vybér vedeni v bodovém rezimu + Ctrl s kliknutim na uzel)
pripadnym vybérem dalsiho (dalSich). uzlu (uzli) vedeni stejnym zptsobem (pii stale
stlaceném Ctrl, aby se nezrusil vybér)
vybérem rozvadéce nebo svitidla
4. stlacenim funkce ,,Slouceni sdilenych bodt* se 2. vybrany se bod (body) a svitidlo nebo

rozvadé€ slouci v poloze 1. vybran¢ho bodu
5. pro rozdéleni se pouzije analogicky postup jako pii standardnim rozdé€lovani sdilenych
bodl grafickymi néstroji programu

(98]

Spojka

Jde o specialni formu lomového bodu vedeni. Spojku (Cerveny bodovy symbol) Ize vytvoftit pii
zapnuté editovatelnosti tabulky Spojka a stlaceni nastroje ,,Novy Bsymbol“ na existujicim bodu
vybraného vedeni.

Do formulatfe spojky se automaticky ptepiSe obsah pole ,,Nazev / lokalizace* z ptisluSného vedeni,
na kterém je spojka vytvoiena.

Formulaf se pii editaci bezprostfedné nevyvolava, lze ho oteviit béznym zptisobem po vybéru
z mapy nebo nahledu tabulky :

spoika Al x|

Vedeni: |F'ra§ské 1

Popis: |

. D atumn montade; |1 2.8.2001
Poznamka: =

0k Starno |

Pomocné tabulky
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V tabulce Pomocné tabulky jsou k dispozici Ciselniky nékterych polozek pro vybér hodnot do
formulaiti. v tabulce Ize standardné tfidit a editovat piimo nebo pies formular :

b
Typ ISvitidID - vt zdo) j
Test: |vibojka SHC 125

Ok Starno |

Novou polozku Ize ptidat tlacitkem Novy zdznam.

Sestavy

V aplikaci jsou ptipraveny celkem 3 sestavy, které se dynamicky generuji z aktualnich dat :
Sumarizace verejného osvétleni Souhrnny prehled vsech zarizeni VO
Prehled zatizeni svételné signalizace Souhrnny prehled vsech zarizeni SSZ
Prehled provoznich nakladu verejného osvétleni Prehledny vypis udaju vsech zarizeni VO
Prehled spotieby Spotieba energie v roce po mésicich
Vykony tdrzby verejného osvétleni Rozclenéni udrzby v casovém obdobi

Sestavy lze prohlizet, upravovat zobrazeni, tisknout, exportovat do riiznych formata.

Akce

Funkce ,,Nulovani provoznich prostiedkia‘ je zatazena jako tzv. akce, ovladana dvojklikem ze
stromu knihovny aplikace. Uplatnéni této akce smaze ze vSech objekti hodnoty ,,Provozni
prosttedky celkem®, sdopadem do sestavy ,Sumarizace vefejného osvétleni“ a ,Piehled
provoznich nakladt vefejného osvétleni™. Jednotlivé financni zadznamy v historii vykond udrzby
vSech objektt ziistanou zachovany.

Specialni funkce ,,Vybér svitidla podle eviden¢niho ¢isla rozvadéce™ ucelove vyuziva (tj. plni
parametry a aktivuje) nastroj ,,Vybér shodnych objekti“. Po uplatnéni této funkce se po vybéru
meéticiho rozvadéce vyberou a zvyrazni vSechna svitidla, ktera jsou z daného rozvadéce napéjena.
Pti vybéru svitidla se soucasné vyberou i ostatni svitidla napajena ze stejného rozvadéce. Funkci lze
vypnout vymacknutim tla¢itka ,,Vybér shodnych objekti*“. Podminkou pro uplatnéni této akce je
vyplnéni piisluSnych udaji u rozvadéce a svitidel (vazba je déna stejnym evidencnim cislem
rozvadéce ve formulafi rozvadéce i ve formulafi piislusného svitidla)

,Vybér rozvadéce podle eviden¢niho ¢isla rozvadéce svitidla“ je analogickd akce, kdy se
obracené po vybéru svitidla automaticky vybere 1 rozvadec, ze kterého je dané svitidlo napajeno.

Evidence nemovitosti (EN)

Do Sablony databaze typu EN.KDB Ize naimportovat DBF tabulky negrafickych katastralnich dat
SPI (tabulky Nyskatal, Nysoborg, Nyspa, Nysuvpa). Grafika mapy KN se importuje jako soubor
formatu MIF. Jako grafiku pro identifikaci parcel 1ze vyuzit ploSnou nebo ¢arovou kresbu parcel
nebo parcelni ¢isla. Podle toho se ur¢i soubor MIF, ktery se naimportuje jako tabulka Parcely.

Tabulky aplikace

Parcely — graficka tabulka katastralni mapy
Nyskatal — negrafické udaje katastru nemovitosti (SPI)
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Nysoborg — negrafické udaje nemovitosti (SPI)
Nyspa — negrafické udaje nemovitosti (SPI)
Nysuvpa — negrafické udaje nemovitosti (SPI)

Graficka tabulka Parcely je volné editovatelna, ostatni ne grafické tabulky jsou ureny pouze pro
prohlizeni.

Po vybéru parcely v mapé lze vyvolat formulare s Gdaji, které se na parcelu vazi. Jedna se data
vybrana z jednotlivych datovych tabulek SPI.

Tlacitkem ,,Standardni formuldi“ je mozné vyvolat vlastni formulat parcely (t.J. databazi objektu
zdrojového grafického souboru MIF) bez navazanych udaji véetné moznosti editace v ném.

ETSEY

ELvos: [ 0001 Viastnici

PARSKUF: I 2 Prawvni wztahy

PARCIS: 772

PAREOD: I—3 Standardni formular

PeROI. |0

VYMERA: % ]

keauita: [ o ———

RUHROZ. [ |0 B

NEMOCHR: [ E'Sh‘f" |—I:-':-'2£35
I— ar.clz..

HEMLZ k.atastr  |007

BoMTa: [

CPCE: [

ELCIS: I— ak Starmo |

wvzteH: [ o

MAP: B

umst: [0

PPOLVZ: [ aomos Zai

KATASTR: {001
KAT NAZEY: |BLANSKO

Ve formulafi Vlastnici Ize po oznaceni pole Jméno a stlaeni klavesy F2 pieklopit pole do rezimu,
ve kterém lze obsah pole zkopirovat do schranky.
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Jméno
MESTO OSTIM.L#

Obdobné 1 ve formulafi Pravni vztahy :

b g
Pofad. | Tvp ddaje| Odaj Typ listing | . listiny | ¥okaz | Rezerval =

A 104 114 46708197 o 0 E11202 36

| 103 114 46708197 o0 521202 36

| 102 114 46708197 0 0 621202 36

|1 97 114 46708197 0 0 521202 36

| 12 19 20000733000 0 O 10501 A

| 91 114 46708197 0 0 621202 36

| 54 114 46708197 0 0 621202 36

| 92 114 46702197 0 0 E21202 36

i 100 114 46708197 o0 B2202 3/

Zobrazeni parcel z aplikace Evidence nemovitosti 3.0

S aplikaci 1ze ptimo propojit specidlni program Evidence nemovitosti 3.0 (EN3), ktery urcen
k podrobné praci s negrafickymi daty SPI vybér parcel.Exportem vybrané mnoziny zdznami
z aplikace EN3 se zobrazi informac¢ni okno se seznamem nalezenych a nenalezenych parcel :
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x|
PORLCIS I PARCIS/PARPOD I PARSKLP I
o 28a7 1
ooz 18 2
]Ik} 3 2
004 216 2
]3] 26 2
00e Ed4 2
03 169 2
n4a A 1
31 286 2
106 17a 1
107 441 2
123 109 2
125 16741 1
124 116 1
134 avi 1
144 E52 2
153 3334 2
160 145 1
170 144 1
186 137 1
189 140 1
|EE|kEIT| | nalezeno | nenalezeno: 21 /6 ) 15
Zavrit |

Nenalezené parcely souvisi s moZnym nesouladem negrafickych dat s mapou.

V okamziku provedeni tohoto exportu se v Kompasu 3.0 zrusi aktualni vybér objektli a provede se
vybér nalezenych parcel v tabulce Parcely. Ty lze potom zobrazit v kazdém mapovém okné
otevieného projektu, ve kterém je tabulka Parcely viditelna.

Akce

Funkce ,,Vybér parcel vlastnikem* je zatazena jako tzv. akce, ovladand ze stromu knihovny
aplikace. K realizaci této akce se vyuziva funkce ,,Vybér shodnych objekti“, kam se automaticky
uplatni pfedem pfipraveny SQL dotaz. Pfi vybéru vlastnika nebo vice vlastnikii v tabulce
NYSOBORG se vyberou vsechny dotcené parcely v tabulce Parcely (i v mapé¢, je-li zobrazena).
Analogicka akce ,,Vybér vlastnikt parcelou® pii vybéru parcely nebo vice parcel (z mapy nebo
tabulky Parcely) vybere v tabulce NYSOBORG vSechny dotcené vlastniky k dané parcele nebo k
parcelam.

¥+¥bér shodnych objektd x|

D atabaze: I Bezejménal . kdb j
Tabuilk.a: I Parcely j
" Sloupec: I j

f* SOL Dataz: Iselect * from nyzoborg_rysparcelal-ident]

Popis: I"-.r"_l:ll:lér parcel vlastnikem

Ok Stormno

Informace o aktualné zvolené akci se zobrazuje se ve stavovém fadku (jde o polozku Popis
z dialogu ,,Vybér shodnych objekti).
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Evidence nemovitosti ISKN

Do Sablony databaze typu ISKN.KDB Ize naimportovat kompletni soubor formatu VFK (tzv. novy
vyménny format katastru nemovitosti), ktery vychazi ze sou¢asného Informacniho systému katastru
nemovitosti (ISKN).

Soucasti souboru VFK jsou popisné i grafické informace z libovolného poctu katastri soucasn¢.
VFK obsahuje nékolik desitek tabulek znichZ jen nékteré obsahuji vlastni data, ostatni jsou
Ciselniky nebo vazebni tabulky. Ve stromu projektu Kompasu3 jsou po importu VFK implicitné
viditelné pouze nékteré tabulky, vétsina ostatnich je skryta (viditelnost ve Stromu projektu mozno
nastavit ve Spravci tabulek)

Tabulky aplikace (hlavni datové tabulky) :

Budovy — graficka tabulka plosnych objektl - budov (nezavisla vrstva na parcelach)

Budovy popis — graficka tabulka budov (graficky nezavisla vrstva na parcelach)

Dalsi prvky mapy — doplikova data (objekty této tabulky maji v map¢ ¢ervenou barvu)

Katastralni izemi — graficka tabulka ploch k.u. vCetné zakladnich udaji

Opravnéné subjekty — seznam vSech subjektl, které maji na parcely vztah (vlastnicky, apod.)

Parcelni ¢isla — samostatna graficka tabulka parcelnich ¢isel

Parcely — graficka tabulka plo$nych objektt - parcel

Pomocna parcelni Cisla — graficka tabulka cisel, kterda se nevejdou dovniti parcely v mapé
(zpravidla jsou opatiena Sipkou, ktera smétuje do ptislusné parcely;
jde o cislo duplicitni - uvnitt parcely je v téchto ptipadech i malé ¢islo
v ramci tabulky Parcelni ¢isla !)

Vnitini kresba — hnéda ¢arova kresba vnitni struktury parcely (tzv. slucky)

Znacky druhu pozemku — standardni znac¢ky pozemku katastralni mapy (objekty typu symbol)

Veskeré udaje jsou pouze pro prohlizeni, data nelze volné¢ editovat.

Po vybéru objektu v mapé Ize vyvolat formuléate s udaji, které se na parcelu vazi.
Ptiklad formulafe parcely :

Parcela {pouze tteni) 1]

[nR IE‘EEI
1D parcela: I 93253708 Parc. &izlo: |485a’2

KU: | BIB567 [Bylany

Ciruh parcely: I 2 IF'Dzemkwé parcela

Druh pozemnk.u: I 14 Il:lstatnl’ plochy

£p. WYUZ. poz.; I 17 Il:lstatnl’ komunikace
Poznamk.a; I

Zavrit

Ve vétsiné formulait je u nékterych poli umisténo tladitko s, které umoziuje zobrazit souvisejici
data nebo seznamy (napf. Ciselniky).

Vazba mezi tabulkami Parcely a Opravnéné subjekty
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Pti uplatnéni funkce ,,Vybér provazanych objektti mezi tabulkami* (tlacitkem) lze vybérem parcely
(parcel) zobrazit ptimo vlastniky a obracené vybérem vlastnika (tzv. opravnény subjekt) nebo celé
skupiny vybrat a zobrazit prislusné parcely :

‘}‘ KomPas 3 - demo Bylany.kpr ] =100 =]
Soubor  Upravy Projekt  Aplkace Okno  Zobrazeni Wastroje Mapovéda

@By || BEEERR|Fo%|[«<r v c|z|ah
g ag|al+— =k raog||BEHE-Wi||TTER||[2E 0~

EE Opravnéné subjekty™ =ol x|
FCACO _|NAZEV/PRIMENI 4|

| [ 475207338 NARCISOVA EMILIE

NESTARECOVA ANDREA

] NETRESK ALOIS :

| |550313871 NETRESK JAN

| | 25262563 peCHOONK SPOLS RO,

| |34500257 OBEC BvLANY

|_|18812819 OKRESHI URAD CHRUDIt
| |40B210728 OKROUHLIKOVA MARIE
LA XERs CIKLIRES PAVEL

—

e
.

5 N 'l 4

1

S |méFitkan: fevbir: 1 * kditace: * wgh.shad, [ g

H

Komunikace s programem KEN3

S aplikaci ISKN Ize ptimo propojit specialni program Kompas evidence nemovitosti 3.0 (KEN3),
ktery urcen k podrobné praci s negrafickymi daty ISKN.

Tlac¢itkem ,,Pfedani vybranych dat* lze pfenést zvolené idaje (napt. vybrané parcely) do KEN3 a
zde s nimi dale pracovat. V menu Nastroje / Nastaveni prostiedi... / Zobrazeni je mozné nastavit
informaci o pfedanych datech mezi obéma aplikacemi :

Informace

Predanijch zaznami: 2 z 3

Témata

V aplikaci jsou ptipravena celkem zakladni 3 témata ucelového zobrazeni :

DRUH POZEMKU

VYUZITI POZEMKU

VLASTNIK

Témata je mozné zapinat v Ovladaci vrstev, zobrazeni legendy lze ptizplsobit podle potieby :
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‘l‘ KomPas 3 - demo Bylany.kpr - [Mapal {Parcelni Cisla, Tabulkal, Budoy is, [
@ Soubor  Dprawy  Frojekt  Aplikace Okno  Zobrazeni [astroje  MNapoweda = ||5!|_>5:J

@ | [ EesExe|ene-wo|kraos

Tématicka legenda

Farcely
DRUH POZEMEL

[ 1 Heidentifilkovans
[ ] Omépida

[ITT] Chmelnice

Yinice

[ ] Zahrady

B Ovocne sady
[ ] Louky

[ ] Pastuiny

[ ]| Zemédélska pida
B L=snipida

[ ] Fubniky a potoky
B Ostatni wodni plochy
[ | Zastavéné plochyar
[ ] Dstatni plocky

FlE( L e Qlo )|l 18] |4
[x: 651559 4 -1069354 méfitkn 1 : 3505 wibir: 0 * leditace: “ lwyb.shod.: 7

Prvni dvé témata jsou nastavena pode daného ¢iselniku druhu pozemku, resp. zptisobu vyuziti
pozemku.

Téma VLASTNIK je implicitné SQL dotazem nastaveno na subjekt ,,Ceska republika®. To lze ve
Sprévei témat libovolné modifikovat na jiny subjekt.

% Téma tabulky - Ol x|

Tabulka: Parcely

— Téma
Popis: [VLASTNIK

" Sloupec: IID j

f+ SOL dotaz: Ien_n:npsuh c where a.id=0 and a.par_id=b.par_id and b.opsub_id=c.id and c.hazew{Ron Rt s

— Klice

Tup kliEl ki Fopiz |.-ﬁ-.l:ri|:n.4l:j,I _ - +
1 Jtemt= =] [ [ o e —— [ Tet | ——————
|2 |ostatni & o — Text +
3 Odstrarit ki
L —_—
5
£
7
EN
El [

Ok Starmo
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Pasport kanalizace

Aplikacni databaze KANALIZACE.KDB je sofistikované ucelové navrzené prostfedi programu
Kompas 3, ur€en¢ k vedeni evidence a zajiStovani spravy kanaliza¢nich stok a zafizeni.

Oproti zakladnimu, obecnému prostiedi Kompasu 3 se 1li§i pevné navrzenymi tabulkami vcetné
vazeb mezi nimi, specifickymi formulafi, sestavami a dal§imi funkcemi.

Tabulky aplikace

Zakladni datové tabulky:
Stoka — graficka tabulka vSech druhi stok kanalizacniho systému (objekt typu Blomena cara)
Sachta — graficka tabulka reviznich Sachet, jimek, apod.(objekt typu Bsymbol)

Servisni tabulky (negrafické):
Historie naklada — vykony tdrzby a oprav na vSech objektech (stoky a Sachty)
Pomocné tabulky — ¢iselniky nékterych vybranych polozek

Ostatni:
Tabulka 1 — uzivatelska graficka tabulka bez pteddefinované struktury

Formulare

Tabulky Stoka a Sachta maji i¢elové vytvofeny formulaf, zluté podbarvené pole (pole ,,Druh“ u
tabulky Stoka) je nutné pfi editaci nového objektu povinné vyplnit.

Pokud se formular vyvolava z tabulkového nahledu (dvojklikem do aktivni véty tabulky), lze po
jednotlivych objektech listovat pfimo ve formuldii pomoci Sipek na hlavni list¢ okna formulare
(pravy horni roh formulafe). Tato funkce nema vliv na vybér objektt!

Editace

Stejné jako u jinych typt databazi v Kompasu 3 lze editovat vZzdy pouze aktualné vybranou vrstvu
(pro rychlé pfepinani editovatelnosti Ize pouzit volbu ve stavovém fadku).

V aplikaci je omezena moznost zmén grafickych vlastnosti objektu (typy symbolti, ¢ar, barvy,
tloustky, atd.). Grafické znazornéni stok je pfedem pevné definovdno (viz dale). Vlastnosti
znazornéni Ize menit pouze u Sachet

Stoka

Po volbé editovatelnosti tabulky Stoka a stlaeni néstroje ,,Nova Blomena ¢ara*“ (jiné typy objekt
nelze v tomto stavu editovat) se klikanim vytvoii nové vedeni. Editace se ukon¢i pravym tlaéitkem.
Bezprostiedné je k dispozici k vyplnéni formular :
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Db ISpIaékwé j

Mazey: INerudwa

Papis: Ipcu:l chodnikem
Délka [m]: I 125 Witkony udrgbu:

Priimer [mrm]; 400 Historie ” 45210 K& celkem
I aterisl: IBet-:nn j Pricizt ” 4510 K& novédpozl.

Pofizena: I'I 936 Popis: Iu:uprava diléi Sastivdp 124 j
Hloublka [rm]: I 25 Proseed!: IHestav Z.I.0. j

Shan: I Drabri j kd aterial: I j
Poriz.nakl [K.E]: I 236500 | Datum: I'I 2.5.2003
Cpravie: ITSM Ciruh nakladd: [{ss

Poznamk.a:

Ok Starno

Podle povinné volby Druhu je ur€ena barva (splaSkovd=hnéda, deStovd=modra, jednotna= Cervena,
povrchové=zelena, ostatni=Cernd). Stoka je znazornéna zvlastnim typem cCary, u které se misté
lomovych bodi generuji oblouky podobné standardu technického kresleni téchto zatizeni.

Pro dalsi editaci (apravy vedeni) a grafickou modifikaci stoky se pouzivaji standardni grafické
nastroje programu.

Do formulafe Ize zapsat i dalsi provozni udaje véetné vykont udrzby, kde lze specifikovat i Druh
nakladd, t.j. pfic¢inu provadéni dané¢ho vykonu.

Sachta

Po volbé editovatelnosti tabulky Sachta a stladeni nastroje ,,Novy Bsymbol“ (jiné typy objektli nelze
v tomto stavu editovat) se kliknutim v map¢ urci poloha nové Sachty.

Bezprostiedné je k dispozici k vyplnéni formulat :

]

Nézev: |Lipova

Fopis: |uprustfed wozovky ME.

Tvp poklopu: Ilitinapmj ikony Gdrgby:
Evid tislo; 245 Historie| [ 2300 K& celkem
Bozmér: I {PRCst 2300 K& novédposl.
Hioubks [ 45 Popis:  [wwéisténi -~
Pofizens:  [2001 Proved |TSM - idizba j
Staw: IBezvadn_I:I j k4 aterial: I j
Spravce: ITSM D atum: Im
B Druh rigkladd: | havérie !
|

Ok | Starho

Nova Sachta se vytvoii jako symbol typu Sedého kruhu, zménu grafickych vlastnosti Ize provadét
nasledn¢ bez omezeni.
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Do formulatfe 1ze zapsat i dal$i provozni tidaje véetné vykonil udrzby, kde Ize navic specifikovat i
Cast zafizeni, na které byl vykon provadén.
Je-li aktivni nastroj Najezd na bod (snap), Ize pfitazenim na existujici lomovy bod stoky pii editaci
vytvofit §achtu pfesné na daném bodé. Sachta bude s bodem stoky spojena
Do pole ,,Nazev* formulafe se automaticky ptepiSe obsah pole ,,Nazev* z ptislusné stoky, na které
je Sachta vytvorena.
Slucovani (rozdélovani) stok se (od) Sachtami (Sachet) se provadi standardnimi grafickymi néstroji
v ramci editace stok :
1. vybérem uzlu nebo uzla stoky (vybér stoky v bodovém rezimu + Ctrl s kliknutim na uzel)
2. vybérem Sachty (pfi stale stlaCeném Ctrl, aby se nezrusil vybér uzli), resp. Sachet nebo
lomovych uzli stok
3. stlacenim funkce ,,Slou¢eni sdilenych bod* se body (Sachty, uzly stok) slouc¢i v poloze 1.
vybraného bodu
4. pro rozde¢leni se pouzije analogicky postup jako pfi standardnim rozd€lovani sdilenych
bodl grafickymi néstroji programu

Pomocné tabulky
V tabulce Pomocné tabulky jsou k dispozici Ciselniky nékterych polozek pro vybér hodnot do
formulait. v tabulce Ize standardné tfidit a editovat piimo nebo pies formular :

Pomocna tabulka L B

Typ: IF'::-kIu:up-t_l,lp j
Text: Ilitina priimér 600

Ok Starno |

Novou polozku Ize ptidat tlacitkem Novy zdznam.

Sestavy
V aplikaci je pfipravena sestav s nazvem Sumarizace kanalizace, ktera se dynamicky generuji
z aktudlnich dat.

Akce

Funkce ,,Nulovani provoznich prostfedki“ je zafazena jako tzv. akce, ovladana ze stromu
knihovny aplikace. Uplatnéni této akce smaze ze vSech objektd hodnoty ,,Provozni prostiedky
celkem® s dopadem do pfislusné kolonky sestavy. Jednotlivé finanéni zaznamy v historii vykont
udrzby vSech objektii zlistanou zachovany.

Cisténi komunikaci

Aplikaéni databaze CISTENI.KDB je sofistikované u¢elové navrzené prostiedi programu Kompas
3, urcené k evidenci provozu mechanismi, zajiSt'ujicich tzv. strojni €ist€ni komunikaci.

Oproti zakladnimu, obecnému prostiedi Kompasu 3 se li§i pevné navrzenymi tabulkami vcetné
vazeb mezi nimi, specifickymi formulafi, sestavami a dal§imi funkcemi.

Tabulky aplikace

Zakladni datové tabulky:
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Usek — graficka tabulka liniovych objektl (typ objektu ale neni omezen pouze na linie),
predstavujicich vlastni trasy ¢isticich mechanismt

Okruh — negrafické tabulka, popisujici jednotlivé okruhy, resp. smény nasazenych mechanismi

Pojezd — negraficka tabulka, popisujici zptisob pojizdéni usekl — trasy usekti mohou byt ¢istény
(pracovni pojezd) nebo pouze projizdény (manipulacni pojezd) , a to v riznych smérem
ve vztahu k orientaci linie useku.

Ostatni:

Tabulka 1 — uzivatelska graficka tabulka bez preddefinované struktury

Formulare, editace

Tabulky aplikace maji pevné, uZivatelsky neménné struktury. Néahled na data jednotlivych
objektli nebo zaznami je feSen prostrednictvim uzivatelskych formulaiia. Tyto formulafe slouzi
k editaci veSkerych udaju.

Pokud se formulatr vyvolava z tabulkového nahledu (dvojklikem do aktivni véty tabulky), 1ze
po jednotlivych objektech (ziznamech) listovat primo ve formulari pomoci Sipek na hlavni listé
okna formulafe (pravy horni roh formulafe). Tato funkce nema vliv na vybér objektt!

Stejné jako u jinych typt databazi v Kompasu 3 lze grafickd data v mapovém okné editovat
vzdy pouze pro aktualné zvolenou vrstvu (pro rychlé pfepinani editovatelnosti lze pouzit volbu ve
stavovem radku).

Obdobné Ize pro editaci vyuzivat obecné funkce programu — napt. nastavit u novych zaznamui
tzv. ,,Pocatecni hodnoty*, nebo provadeét hromadné tpravy pomoci funkce ,,Napli sloupec ....*

USEK

UZivatelsky formulaf :

CE— Bix
K.omunikace: ILipDvé
Délka [ml: I 125 Begimn prove.: Iu:lvu:uismém_l;l
Sifka [m] I 7 Povrich: I-'*'-E
Plocha [ml: I 9?53 Shaw: Iu:l-:ul:ur_l;l

Zim. idiba; |11

Popis: I
Dropravni_priorika: I 5 Dmezeni stavebnim stavern:; | malé
Spoledenzka Driurita:l 4 Dmezeni parkovani den: stfedni A

o |

Lok alni_prioiita: I 2 Dmezeni parkovani noc:
Hodnocesi: I 11 Cetnost Gisténi za tden: 1
Poznamka I

k. Starno |

Nové tseky, t.j. trasy pro pohybu mechanismil Ize vytvaret béZznym vytvafenim novych grafickych
objektti, nejlépe liniovych (lomena cara, B lomena cara). Pokud jsou k dispozici data sité
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komunikaci v GIS, je dalSi moznosti kopirovani tisekt této sité. Aby v tomto piipadé bylo mozné
prevzit i udaje, je nutné prizptisobit strukturu atributii struktufe tabulky Usek.

Udaje v dolni &asti formulafe slouzi k obodovéani tiseku z hlediska jeho vyznamu pro &idténi a
provozni omezeni pro CiSténi. To muze slouzit k naslednému vyhodnoceni a zohlednéni pii
zménach organizace CiSténi.

POJEZD
UZivatelsky formulaf :

RILIES

Okeuh: [pondai A1 =] Poadi | 2

Komunikace: Il:ll:l
Délka [m]: I 105 Smér ||:u:| srnémn zeku j
Plocha [mZ]: 737 Pojezd: Iprau:u:uvnl' j

Starno |

Novy pojezd Ize pridat tlacitkem ,,Novy zdznam‘ nad aktivnim oknem tabulky Pojezd nebo pomoci
piipravené akce ,,Novy pojezd* (viz dale v ¢asti Akce). Novy pojezd Ize vytvofit, je-li vybran praveé
jeden tusek.

Polozka Smér umoznuje nastavit, zda dany pojezd je veden po sméru orientace useku (linie) nebo
proti. To ma vyznam pro zndzornéni sméri piejezdu nad tseky v mapé pomoci SQL dotazu (viz
dale v ¢asti Akce v Casti Témata, popisy).

Polozka Pojezd urcuje, zda jde o pojezd pracovni nebo manipulacni (prijezd tisekem bez ¢isténi)

OKRUH
UZivatelsky formulaf :

T IS
MNazev: IpDndéﬁ R1 Cigténo ve dnech: |'|

Popis. |

Piacounidgkalmi | 205 X| Vosde [Johnston 1

Maripulséni dékalml | 68 | Posadka [Movak

Celkova délka [ml: I—E?E £acatel zmény: W

Cittndplocha(m2k | 1143 [8] Konecsmens [17:30:00
Délka smény [hod) [ 85
Jednotkové naklady [Kélod]: Iw
Celkové néklady (K& [ 13m0 3|

Poznamk.a:

Ok | Starno |

Novy okruh lze ptidat tlacitkem ,,Novy zdznam* nad aktivnim oknem tabulky Okruh nebo pomoci
pripravené akce ,,Vytvoreni okruhu z oznacenych useki* (viz dale v ¢asti Akce).

Pti editaci nového okruhu se do poli Pracovni délka, Manipula¢ni délka, Celkové délka a Cisténa
plocha nac¢tou a sectou hodnoty z ptislusnych usek (pojezdit).

Pii zméné pojezdli v okruhu (pfiddnim nebo ubranim pojezdu) je nutné nésledné¢ provést nové
soucty ve formulafi okruhu.
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Polozka Ci§téno ve dnech urluje, ve kterych dnech v tydnu se &isténi provadi; zapis se provadi
potadovymi Cisly dnii v tydnu oddélenymi ¢arkami (napt ,,1,4* znamend ,,pond¢li + ctvrtek™)
ZruSenim (smazanim okruhu) se smazou vSechny piislusné pojezdy.

Sestavy
Sestavy jsou ucelové vytvorené vystupy dostupné ve stromu projektu nebo z menu, které jsou

urcené pro piimy tisk; pfedstavuji souhrn vybranych tidajii. V aplikaci jsou ptipraveny 3 sestavy :
Sumarizace ¢iSténi vozovek podle dni
Sumarizace ¢iSténi vozovek podle okruhii
Sumarizace ¢iSténi vozovek podle vozidel

Akce
Akce jsou specialné naprogramované funkce dostupné ve stromu projektu nebo z menu, urcené
napt. pro zjednoduseni editace. V aplikaci jsou ptipraveny tyto akce :
Vytvoreni okruhu z ozna¢enych useki
Pti uplatnéni této akce v okamzZiku vybéru mnoziny okruhli dojde k otevieni formulafe nového
okruhu pro vyplnéni s tim, zZe se po potvrzeni spolecné s okruhem zaroven vytvoii pojezdy (ve
stejném poctu jako vybrané useky a typem pojezdu vyplnénim jako ,,pracovni® — tyto hodnoty je
mozné nasledné modifikovat v pojezdech)
Novy pojezd
Umoznuje rychlé vytvoteni pojezdu nad libovolnym vybranym tusekem bez nutnosti pfepinani do
tabulky pojezdu a pouziti obecného tlacitka ,,Novy zdznam®.
Vybrany usek pro novy pojezd mize byt jiz soucasti existujictho okruhu (miize byt pojizdén
nckolikrat, a to jak pracovné, tak manipulacng)
Kopie okruhu
Umoziuje rychlé vytvofeni nového okruhu - kopie vybrané¢ho okruhu; novy okruh lze po
vytvoteni upravit (vhodné napft. v situaci, kdy je dany okruh provadén i v jiném ¢ase nebo jinym
strojem, ale jinak se svym rozsahem od vybran¢ho nelisi).

Témata, popisy

Pro zvyraznéni nékterych parametrii v grafice Usekl jsou piipraveny specialni SQL dotazy a
procedury ve formé textovych soubort. Pomoci nich lze v rdmci popist nebo témat zobrazit napf. :
useky podle jednotlivych okruhi

useky podle typu pojezdu (pracovni / manipula¢ni)

popisy useki v mapé s vyznacenim poradi pojezdi véetné sméru a typu pojezdu
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